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TRADUCCIGN PADFESINAL v. 2022.1
ESQUEMAS DE LOS TFM

MASTER EN TRADUCCION PROFESIONAL

A continuacién se describen los esquemas de trabajo que han de seguirse para la presentacion
de las memorias de los TFM de acuerdo con la tipologia escogida por el estudiante. El esquema
establecido en cada caso ha de tomarse como referencia obligada que garantice la inclusién de
estos contenidos. Cualquier defecto o exceso en el nimero de paginas o palabras indicado en
la seccion de extensién en cada esquema podra ser penalizado por la Comisidon de Evaluacién
del TFM.

Los estudiantes deben subir las memorias de TFM a Turnitin® para evitar posibles plagios.

Ademas de cuatro copias en papel del TFM, los estudiantes deben subir una copia digital al
Servicio de Consigna’ de la Universidad de Granada y enviar el enlace a la coordinaciéon del
madster para su distribucién al tribunal de evaluacion.

TRABAIJOS PROFESIONALES

1. SIMULACION DE PROYECTOS DE TRADUCCION (EXCEPTUANDO TRADUCCION AUDIOVISUAL Y
ACCESIBILIDAD)

Memoria
Titulo, autor y fecha
indices
indice de contenidos
indice de tablas
indice de figuras
1. Introduccidn
2. Presentacion del contexto profesional
. Perfil de cliente y usuarios
3. Descripcion del encargo
. Propdsito de la traduccidn (ej. publicacion, documento con validez juridica,
publicidad, etc.)
. Fases del trabajo, fecha de entrega y presupuesto
4. Estrategias, recursos y herramientas utilizadas
e  Estrategias pragmaticas globales en la traduccion (ej. extranjerizante, domesticante,
recreacion del texto, etc.)
e  Aspectos problematicos encontrados y estrategias de solucién utilizadas
e Descripcién de recursos y herramientas utilizadas en el encargo vy su finalidad
5. Descripcién y evaluacion del producto
e Normas de calidad, estandares y procesos de evaluacién aplicados
6. Conclusiones

! https://biblioteca.ugr.es/pages/servicios/turnitin
? https://consigna.ugr.es/



7. Apéndice documental
Referencias

Proyecto de traduccién
Texto origen (en formato papel y digital)
Texto meta (en formato papel y digital)
En aquellos casos en los que el TO esté formado por varios documentos, los TM se
adjuntaran tras su correspondiente TO (no todos los TM detras de todos los TO).
3. Archivos de proyecto y archivo de memoria de traduccion (Trados), en sucaso

Extension
El TO debera tener una extensién de entre 7 000 y 15 000 palabras y la memoria debera tener una
extension aproximada de entre 5 000 y 10 000 palabras.

Observaciones

Las simulaciones de proyectos de traduccidn se conciben como trabajos en donde el estudiante realiza
un encargo con unos condicionantes lo mas cercanos posible al mercado profesional. Ademas, el
estudiante ha de elaborar una reflexidn critica del proceso seguido a través de la memoria. No obstante,
es preciso recordar que no se trata de una memoria de investigacion y que no procede la inclusién de
marcos tedricos ni de revisiones de literatura como tal. Se hard uso de conceptos tedricos en la medida
en que hayan servido al estudiante para orientar adecuadamente la realizacion de su encargo.

2. SIMULACION DE PROYECTOS DE TRADUCCION AUDIOVISUAL Y ACCESIBILIDAD

Memoria
Titulo, autor y fecha
indices
indice de contenidos
indice de tablas
indice de figuras
1. Introduccién
2. Presentacion del contexto profesional
. Perfil de cliente y usuarios
3. Descripcion del encargo
. Tipo de producto solicitado
. Fases del trabajo, fecha de entrega y presupuesto
4. Estrategias, recursos y herramientas utilizadas

. Estrategias pragmaticas globales en el proceso de traducciéon/adaptacion
. Aspectos problematicos encontrados y estrategias de solucién utilizadas
. Descripcidn de recursos y herramientas utilizadas en el encargo vy su finalidad

5. Descripcién y evaluacidén del producto
e Normas de calidad, estdndares y procesos de evaluacién aplicados
6. Conclusiones
Referencias

Proyecto de traduccién audiovisual y accesibilidad
1.  Guion / subtitulos en soporte digital
2. Transcripcion o copia del guion original en soporte digital3
3.  Videos originales en soporte digital

Se recomienda adjuntar un archivo bilingiie


https://drive.google.com/file/d/1OSpeHZxeimamG5Z6Q-veL1ds4Q9WJyYn/view?usp=sharing

4. Memoria (formato papel y digital)

Extension proyecto de doblaje y subtitulado
La memoria de una simulacién de proyecto de traduccién audiovisual o accesibilidad debera tener una
extensidn aproximada de 5 000 a 10 000 palabras.
Metraje:
e  Cortometrajes: minimo 30 minutos, maximo 60 minutos
e Series de 20 minutos: dos episodios, maximo tres.
e Series de mas de 20 minutos: un episodio, maximo dos
e  Microseries: minimo 30 minutos, maximo 40 minutos

Extension proyecto de audiodescripcion de productos audiovisuales
La memoria debera tener una extension aproximada de 5 000 a 12 000 palabras.
Metraje: minimo 40 minutos, maximo 120 minutos.

Extension proyecto de audiodescripcion de espacios:
La memoria y el proyecto de audiodescripcidon de espacios deberan tener una extension total entre
12 000y 25 000 palabras.

Observaciones

Las simulaciones de proyectos de traduccion se conciben como trabajos en donde el estudiante realiza
un encargo con unos condicionantes lo mdas cercanos posible al mercado profesional. Ademas, el
estudiante ha de elaborar una reflexion critica del proceso seguido a través de la memoria. No obstante,
es preciso recordar que no se trata de una memoria de investigacion y que no procede la inclusidn de
marcos tedricos ni de revisiones de literatura como tal. Se hard uso de conceptos tedricos en la medida
en que hayan servido al estudiante para orientar adecuadamente la realizacién de su encargo.

3. SIMULACION DE PROYECTOS DE LOCALIZACION MULTIMEDIA

Memoria
Titulo, autor y fecha
indices
indice de contenidos
indice de tablas
indice de figuras
1. Introduccion
2. Presentacién del contexto profesional
. Perfil de cliente y usuarios
3. Descripcion del encargo
. Tipo de producto solicitado
. Fases del trabajo, fecha de entrega y presupuesto
4. Estrategias, recursos y herramientas utilizadas

. Estrategias pragmaticas globales en el proceso de traduccidn/adaptacion
. Aspectos problematicos encontrados y estrategias de solucidn utilizadas
. Descripcidn de recursos y herramientas utilizadas en el encargo vy su finalidad

5. Descripcion y evaluacion del producto
e Normas de calidad, estdandares y procesos de evaluacién aplicados
6. Conclusiones
Referencias



Proyecto de localizacion

1. Archivos localizados en soporte digital
2. Archivos originales en soporte digital
3. Documento de Excel con cadenas de textos originales y traducidas en soporte digital
4. Memoria (formato papel y digital)
Extension

La memoria de una simulacién de proyecto de traduccién audiovisual o accesibilidad debera tener una
extension de entre 5 000 y 12 000 palabras.

El texto meta localizado podra tener una extension diferente en funcién de que el estudiante lleve a
cabo solo tareas de traduccion o bien tareas adicionales de descompilacién, compilacion y testeo de
una aplicacion, o de prelocalizacidn y postlocalizacion de un videojuego:

* Localizacidn linguistica: entre 6 500 y 12 000 palabras

* Localizacién completa : entre 5 000 y 10 000 palabras

Observaciones

Las simulaciones de proyectos de traduccion se conciben como trabajos en donde el estudiante realiza
un encargo con unos condicionantes lo mdas cercanos posible al mercado profesional. Ademas, el
estudiante ha de elaborar una reflexién critica del proceso seguido a través de la memoria. No obstante,
es preciso recordar que no se trata de una memoria de investigacion y que no procede la inclusién de
marcos teoricos ni de revisiones de literatura como tal. Se hara uso de conceptos tedricos en la medida
en que hayan servido al estudiante para orientar adecuadamente la realizacién de su encargo.

4. SIMULACION DE PROYECTOS DE REVISION DE TRADUCCION

Memoria
La memoria de un proyecto de revision de traduccion debe tener los mismos apartados que la memoria
de un proyecto de traduccién (véase esquemas 1, 2 y 3) cambiando las referencias a traduccién por
revisién.

Proyecto de revision de traduccion (exceptuando traduccion audiovisual y accesibilidad)
Texto origen (en formato papel y digital)

Texto meta (en formato papel y digital)

Texto meta revisado (en formato papel y digital)

Archivos de proyecto y archivo de memoria de traduccidn (Trados), en su caso
Memoria (formato papel y digital)

vk wneE

Extension
El texto meta y el texto meta revisado deberan tener una extension de entre 14 000 y 30 000
palabras cada uno y la memoria debera tener una extension aproximada de entre 5 000 y 10 000
palabras.

Proyecto de revisidn de traduccién audiovisual y accesibilidad

Guion / subtitulos en soporte digital

Transcripcién o copia del guion original en soporte digital
Videos originales en soporte digital

Guion / subtitulos revisado(s) en soporte digital

ukhwnN e

Memoria (formato papel y digital)

Extension del proyecto de revision de doblaje y subtitulado
La memoria de proyecto de revision de traduccion audiovisual o accesibilidad debera tener una
extension aproximada de 5 000 a 10 000 palabras.



Metraje:
e  Cortometrajes: minimo 60 minutos, maximo 120 minutos
e Series de 20 minutos: cuatro episodios, maximo seis
e Series de mas de 20 minutos: dos episodios, maximo cuatro
e  Microseries: minimo 60 minutos, maximo 80 minutos

Extension del proyecto de revisidon de audiodescripcion de productos audiovisuales
La memoria deberd tener una extensién aproximada de 5 000 a 12 000 palabras. Metraje:
minimo 80 minutos, maximo 240 minutos.

Extension del proyecto de revision de audiodescripcidon de espacios
La memoria y el proyecto de audiodescripcidon de espacios deberdn tener una extension total
entre 24 000 y 50 000 palabras.

Proyecto de revisidn de localizacion
Archivos localizados en soporte digital

2. Archivos originales en soporte digital

3. Documento de Excel con cadenas de textos originales y traducidas en soporte digital
4.  Archivos localizados revisados

5.  Memoria (formato papel y digital)

Extension

La memoria de una simulacién de proyecto de revisiéon de localizacién debera tener una
extensién de entre 5 000 y 12 000 palabras.

El texto meta localizado podra tener una extension diferente en funcién de que el estudiante
lleve a cabo solo tareas de traduccién o bien tareas adicionales de descompilacién, compilacién y
testeo de una aplicacion, o de prelocalizacion y postlocalizacion de un videojuego:

e Localizacidn linguistica: entre 13 000 y 24 000 palabras

¢ Localizacién completa : entre 10 000 y 12 000 palabras

Observaciones

Las simulaciones de proyectos de revision de traduccidon se conciben como trabajos en donde el
estudiante realiza un encargo con unos condicionantes lo mds cercanos posible al mercado profesional.
Ademas, el estudiante ha de elaborar una reflexion critica del proceso seguido a través de la memoria.
Es la responsabilidad del tutor y del estudiante elegir un texto para el proyecto de revisidn que tenga
suficiente problematica para poder realizar una revision en profundidad que permita mostrar las
competencias adquiridas en el master. No obstante, es preciso recordar que no se trata de una memoria
de investigacion y que no procede la inclusién de marcos tedricos ni de revisiones de literatura como tal.
Se hard uso de conceptos tedricos en la medida en que hayan servido al estudiante para orientar
adecuadamente la realizacién de su encargo.

5. SIMULACION DE PROYECTOS DE GESTION TERMINOLOGICA Y DE CORPUS

Memoria
Titulo, autor y fecha
indices
indice de contenidos
indice de tablas
indice de figuras
1. Introduccién
2. Presentacion del contexto profesional
o Perfil de cliente y usuarios/aplicaciones del producto



3. Descripcion del encargo
e Necesidades a satisfacer con el producto
e Enfoque del trabajo terminolégico o de corpus
e Fases del trabajo, fecha de entrega y presupuesto
4. Estrategias, recursos y herramientas utilizadas
e Aspectos problemdticos encontrados y estrategias de solucién utilizadas
e Descripcidn de recursos y herramientas utilizadas en el encargo y su finalidad
5. Descripcidén y evaluacién del producto
e Normas de calidad, estdndares y proceso de evaluacion aplicados
6. Conclusiones
Apéndice documental
Referencias

Proyecto gestion terminoldgica/ de corpus
1. BDT en soporte digital/Corpus en soporte digital

Extension

La Memoria de una simulacién de proyecto terminoldgico o de construccién de corpus debera tener una
extension minima de 15 paginas (4 500 palabras) y maxima de 30 paginas (9 000 palabras). El proyecto
terminoldgico debera contener un minimo de 50 entradas y el proyecto de corpus un minimo de un
millén de palabras.

6. SIMULACION DE PLANES DE EMPRESA EN TRADUCCION E INDUSTRIAS DE LA LENGUA

Memoria
Titulo, autor y fecha
indices
indice de contenidos
indice de tablas
indice de figuras
1. Introduccion
2. Modelo de plan de empresa
e Datos basicos del proyecto (ej. agencia de traduccion, proveedor de servicios
linguisticos, etc.)
e Presentacion de los emprendedores
3. Entorno en el que se realizard la actividad de la empresa
e Entorno econdémico y sociocultural
e Entorno normativo y tecnolégico
4. Actividad de la empresa y proceso en la prestacion del servicio
e Descripcion del servicio que realizard la empresa (Qué)
e Factores clave de éxito
e Descripcidn del proceso de prestacion del servicio (Cémo)
e Subcontrataciones, en su caso
e Procedimientos y controles de calidad aplicados (ej. normas ISO, estandares
especificos, etc.)
e Tecnologias aplicadas en los procesos (ej. memorias de traduccidén, gestores
terminoldgicos, herramientas de traduccién audiovisual, etc.)
5. Elmercadoy el andlisis DAFO
e Descripcién del mercado (ej. nimero de agencias de traduccion existentes, etc.)
e Evolucién y previsiones del mercado



e La competencia
i. Identificacion de empresas competidoras
ii. Diferencias respecto a los servicios de lacompetencia
e Resumen del andlisis DAFO (Debilidades, Amenazas, Fortalezas y Oportunidades)
6. La comercializacion del servicio
e Presentacion de la empresa al mercado (cuando)
e Prescriptores del servicio (personas, entidades que apoyen el servicio entre los
clientes)
e Acciones de promocion
e Precio de venta de los servicios (ej. tarifas de traduccion, tarifas de elaboracién de
glosarios, etc.)
7. Lalocalizacién de la empresa
e Asentamiento previsto y criterios para su eleccién
e |Instalaciones
e Comunicaciones e infraestructuras del asentamiento
8. Recursos humanos
e Puestos de trabajo que se van a crear y forma de contratacién
e QOrganizacion de recursos y medios técnicos y humanos
e Estructura de direccidn y gestidn y seleccidn de personal
9. Plan econdmico-financiero
e Inversién
e Ingresos por areas de negocio. Prevision de ventas anuales
e Vias de financiacién
e Ayudasy subvenciones
10. Aspectos formales del proyecto
e Forma juridica elegida para el proyecto
e Autorizaciones, permisos, etc.
e Medidas de prevencién de riesgos laborales
11. Innovacién
e Aspectos innovadores
12. Planificacidn temporal de la puesta en marcha
13. Conclusiones
Referencias

Extension
Extensiéon minima de 50 paginas (15 000 palabras) y maxima de 70 paginas (21 000 palabras).

7. SIMULACION DE INFORMES PARA LA PRESTACION DE SERVICIOS LINGUISTICOS A EMPRESAS
(BUSINESS CASE)

Memoria

Titulo, empresa/institucion beneficiaria, autor y fecha

indices
indice de contenidos
indice de tablas
indice de figuras

1. Introduccién

2. Resumen (aprox. 350 palabras)

e Objetivos generales (ej. implantacion de servicios de traduccion, gestion

terminoldgica, etc.)



e Papel en la estrategia de la empresa/institucidn en cuestién
e Justificacion empresarial de la propuesta (beneficios)
3. Necesidades de la empresa/institucion y situacion actual
e Necesidades y problemas que abordara la propuesta
e Repercusidn en la eficacia y efectividad de laempresa/institucién
4. Descripcion general de la propuesta
e Objetivos
e Ambito de accién
e Resultados esperables
e Beneficiarios/afectados directos e indirectos
5. Recursos humanos
e Necesidades de formacion y competencias del personal de la empresa/institucion para hacer
frente a la implantacidn de la propuesta
e Valoracion de los recursos humanos de la empresa/institucidn para gestionar la propuesta
6. Alineacion estratégica
e CAmo apoya la propuesta los objetivos y la orientacidn de laempresa/institucion
e COmo apoya la propuesta los objetivos y la orientacion de los principales beneficiarios
7. Analisis del sector
e Soluciones adoptadas por empresas/instituciones similares para abordar situaciones
parecidas
e Comparacion de la propuesta frente a otras soluciones
8. Capacidad profesional del prestador de servicios
e Capacidad de respuesta del equipo proponente de acuerdo con las condiciones establecidas
por la empresa/institucion
e (Capacidad profesional (competencias, recursos, experiencia) para desarrollar los servicios
propuestos
e Capacidad para garantizar la realizacién de los trabajos y su calidad
e Atractivo empresarial de la propuesta para el equipo proponente
9. Andlisis y valoracién del riesgo
e  Posibles riesgos asociados a la puesta en marcha del proyecto y como solucionarlos: financieros
(mayor inversidn de la presupuestada), operativos (interferencia del uso de nuevas practicas y
tecnologias)
10. Analisis y valoracién del coste-beneficio
e Argumentacion del beneficio de la propuesta para laempresa/institucion
11. Estrategia de implementacion
e  Fases del proyecto
e Resultados y fechas de consecucién
e Costes de puesta en marcha
e Personal necesario (departamentos y roles)
e  Estructura propuesta para el proyecto
e  Gestidn propuesta para el proyecto
12. Seguimiento del proyecto
e Responsables del seguimiento y deteccién de anomalias
13. Recomendaciones
e Recomendaciones especificas para asegurar el éxito de la propuesta
14. Conclusiones
Referencias

Extension
Extensidn minima de 50 paginas (15 000 palabras) y maxima de 70 paginas (21 000 palabras).



8. MEMORIA DE PRACTICAS PROFESIONALES

Memoria
Titulo, empresa/institucién, autor y fecha
indices
indice de contenidos
indice de tablas
indice de figuras
1. Introduccién
2. Presentacion de la institucién o empresa
e Objetivos generales de la institucién o empresa
e Radio y ambito de accion
e Programas o actividades que se desarrollan
e Servicio o seccidon en el que se han desarrollado las practicas y organigrama de
funcionamiento
3. Actividades realizadas durante el periodo de practicas y materiales generados
e  Descripcidn general de la actividad realizada y relacion con el ambito de la traduccion
profesional
e Rutinas o actividades especificas realizadas y materiales elaborados
e  Recursos utilizados (informaticos, bibliogréficos, etc.)e
4. Valoracion de la experiencia de la practica realizada en la formacion delalumno
o Andlisis y reflexion critica sobre los aprendizajes adquiridos: vinculacion de los
aprendizajes del master con la practica, contribucion de la practica a la formacion del
alumno y a su futuro profesional, reflexiones de indoleintercultural.
e Reflexidn critica sobre el proceso de integracion en la institucién: aportacién personal
(aspectos positivos y negativos), barreras del alumno, dificultades encontradas por la
propia dinamica de la institucidn y propuestas de mejora.
5. Discusion critica sobre las actividades (adecuacidn, funcionamiento, recomendaciones)
6. Conclusiones
7. Apéndice documental
Referencias

Extension
Extensidn minima de 50 paginas (15 000 palabras) y maxima de 70 paginas (21 000 palabras).

TRABAJOS DE INVESTIGACION
TRABAJOS DE INICIACION A LA INVESTIGACION

Memoria
Titulo, autor y fecha
indices
indice de contenidos
indice de tablas
indice de figuras
1. Introduccién
e Antecedentes del objeto de estudio; problema de investigacion; preguntas de
investigacion que sirvan de base a la reflexién; objetivos y / o hipdtesis
planteadas



2. Marco tedrico
e Revision critica de literatura
3. Metodologia y materiales
e Fases en que se subdividira el proceso de trabajo
e Explicacidn de los criterios, técnicas y estrategias para la recogida de datos
e Modelo de analisis de datos
4, Resultados preliminares y discusién
5. Conclusiones
6. Apéndices
Referencias

Extension
Extensidn minima de 50 paginas (15 000 palabras) y maxima de 70 paginas (21 000 palabras).

Observaciones

Los trabajos de iniciacién a la investigacion se conciben como el disefio de una propuesta de
investigacion, por lo que el volumen de trabajo desarrollado por el estudiante debe corresponderse con
6 créditos ECTS y los resultados obtenidos no pueden considerarse mas que fases preliminares y
exploratorias de un trabajo de investigacion.




