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Primer Cuatrimestre - Asignaturas obligatorias

Actualizado 13-ene.-26

desde Clases Presenciales Clases Virtuales TFM
hasta hora lunes | martes | miércolesl jueves | viernes Materias Fechas
6-oct. [16.00h DS IS FIGV Mil DS Registro
Inaugura j.l.garrido k.benghazi j.c.torres FIGV Inicio
18.30h FIGV Mil
j.c.torres g.arroyo
13-oct. [16.00h DS Mil FIGV Mil DS
. j.l.garrido f.j.melero j.c.torres FIGV IS
festivo
18.30h FIGV IS Mil
jc.torres  k.benghazi g.arroyo
20-oct.|16.00h DS Pres. FIGV Mil DS
j.l.garrido Grupos j.c.torres FIGV IS
18.30h FIGV Mil
jc.torres g.arroyo
27-oct.|16.00h Mil DS Mil DS
fji.melero j.a.holgado FIGV IS
18.30h IS Mil
k.benghazi g.arroyo
3-nov.|16.00h Mil DS Mil DS
fi.melero j.a.holgado FIGV IS
18.30h IS
a.zafra
10-nov.|16.00h IS IS IS DSSS Mmil DS
a.ruiz a.ruiz a.zafra m.hornos FIGV IS
18.30h IS Mil DSSS
a.ruiz fi.melero c.rodriguez
17-nov.[16.00h DS DSSS IS HoT GPGPU
j.a.holgado m.hornos a.zafra EVRVAM
18.30h DSSS
c.rodriguez
24-nov.|16.00h DSSS DSSS DSSS Registro
f.benitez fbenitez m.hornos Fecha limite
18.30h DSSS DSSS
f.benitez c.rodriguez
1-dic.|16.00h DS DS DS DS DS HoT GPGPU
m.oltra n.afonso n.afonso  n.afonso  n.afonso EVRVAM
18.30h
8-dic.|16.00h 1HoT 1HoT HoT GPGPU
j.a.holgado j.a.holgado DSSS EVRVAM
festivo
18.30h EVRVAM
a.leon
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15-dic. [16.00h HoT GPGPU
DSSS EVRVAM
18.30h
22-dic.|16.00h
festivo | festivo | festivo | festivo | festivo
18.30h
5-ene.|16.00h
festivo | festivo | festivo
18.30h
12-ene.|16.00h FIGV EVRVAM FIGV HoT GPGPU
f.conde  a.leon f.conde DSSS EVRVAM
18.30h 1HOT FIGV 1HOT
j.a.holgado f.conde j.a.holgado
19-ene.|16.00h EVRVAM EVRVAM HoT GPGPU
a.leon a.leon DSSS EVRVAM
18.30h 1HoT 1HoT
j.a.holgado j.a.holgado
26-ene.|16.00h 1HOT 1HOT 1HoT EVRVAM EVRVAM [lIOT GPGPU
p.pico p.pico p.pico a.leon a.leon DSSS EVRVAM
18.30h
2-feb.[16.00h Presenta
Entrega
18.30h
9-feb.[16.00h Metodologia de la Investigacién e Innovacion Presenta
Defensa
18.30h
16-feb.|16.00h
Segundo cuatrimestre: Especialidad
18.30h
Modulo 0: Introduccion Modulo 2: Entornos virtuales e inmersivos
ASIGNATURA CODIGO ASIGNATURA CODIGO
Metodologia de investigacion y la Fundamentos de Informatica Grafica
| iy Mil . FIGV
nnovacion y Visualizacion

Entornos virtuales: realidad virtual,
Desarrollo del Software DS . EVRVAM
aumentada y mixta

Modulo 1: Diseiio y Desarrollo de servicios y sistemas
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ASIGNATURA CODIGO
Ingenieria de servicios IS
Diseno de Sistemas Software
S DSSS

eguros
Ingenieria del internet de las cosas HOT
Computacion de propésito general
en unidades de procesamiento GPGPU

|grafico
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