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Variables Afectivas en el
Aprendizaje y Adquisicion de
Lenguas Modernas: Ansiedad y
Motivacion (MB4/56/1/28)

Master Master Universitario en Lenguas y Culturas Modernas

Modulo B: Teorias y Métodos de Andlisis Lingiiistico, Tedrico y

MODULO Aplicado

Artes y Humanidades

CENTRO RESPONSABLE .
DEL TITULO Escuela Internacional de Posgrado
Semestre = Primero Créditos 3 Tipo Optativa Tipo ot Presencial
ensefianza

PRERREQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES

Para cursar esta materia no es necesario contar con prerrequisitos concretos.

BREVE DESCRIPCION DE CONTENIDOS (Seglin memoria de verificacién del Master)

Esta materia destacara las aportaciones de las variables afectivas en el aprendizaje de las lenguas
modernas, haciendo especial referencia a la ansiedad y motivacion. Analizara ambos conceptos
partiendo de sde sus origenes hasta la actualidad y qué se ha puesto de manifiesto en la
investigacion académica al respecto, ademas de hacer hincapié en la importancia en el proceso de
adquisicion y ensefianza de una L2. Igualmente, en esta materia se planteara una clasificacion de
aquellos fendmenos afectivo-emocionales que permiten al profesorado detectar estados
ansiégenos en los estudiantes, asi como qué actuaciones deben evitarse en el aula de L2 para
favorecer la motiviacion, en lugar de provocar el efecto contrario.

COMPETENCIAS
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COMPETENCIAS BASICAS

e CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

» CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

e CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o
limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la
aplicacion de sus conocimientos y juicios.

* CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y
razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un
modo claro y sin ambigiiedades.

e CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
auténomo.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (Objetivos)

El alumno sabra/comprendera:

« Distinguir entre los tipos de ansiedad y motivacién, ademas de aaceder al mundo de la
gamificiacion para su uso en la docencia.

« Sondear en las bases de datos educativas para hallar articulos de investigacion
relacionados con las variables afectivas (ansiedad, motiviacion, ciclos educativos, edades
y sexo de muestra de participantes, tipos de variables afectivas, areas implicadas en las
investigaciones, influencia de las TIC en las variables afectivas, entre otros) y con la
gamificacion.

» Desarrollar la capacidad critica y valorativa ante trabajos de investigacion.

» Mejorar la competencia lectora y la actitud critica general.

El alumno sera capaz de:

 Conocer la importancia de las variables afectivas en la ensefianza y aprendizaje de las
lenguas modernas.

 Conocer qué tipo de actividades deben evitarse en el contexto del aula para aminorar la
ansiedad y aumentar la motivacion.

 Conocer qué tipo de actividades deben incluirse en el aula para la practica de las diversas
destrezas lingiiisticas.

* Desarrollar la capacidad critica y valorativa ante articulos de investigacién y establecer
discrepancias o similitudes con otras investigaciones.

» Seleccionar y emplear los juegos serios adecuadamente para aminorar la ansiedad e
incrementar la motivacion.

» Seleccionar y emplear los juegos serios adecuadamente para reforzar las destrezas
lingiiisticas.

PROGRAMA DE CONTENIDOS TEORICOS Y PRACTICOS
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TEORICO

1. LA ANSIEDAD EN LENGUAS MODERNAS

1. origenes de las investigaciones sobre la ansiedad,

2. concepto de ansiedad,

3.los tres tipos de ansiedad tales como la ansiedad generalizada (trait anxiety), ansiedad
especifica (state anxiety), la ansiedad que surge en una situacién concreta (situation
specific anxiety),

4.los exponentes psicofisioldgicos de la ansiedad y las consecuencias en la clase de
idiomas,

5.la ansiedad facilitadora y la ansiedad debilitadora y su impacto en lenguas modernas,

6.1as manifestaciones de la ansiedad en lenguas modernas,

7.los componentes que originan estados de ansiedad en una L2 (la aprensién comunicativa,
el temor a una evaluacion negativa y la ansiedad ante los examenes orales),

8.las muestras fisicas y de comportamiento social (evitacion general, acciones fisicas,
sintomas fisicos y otras seflales dependientes de la cultura) y sus sintomas exégenos,

2. LA MOTIVACION EN LENGUAS MODERNAS

1. Motivacion intrinseca y extrinseca

2. Motivacion orientadora e instrumental

3.Factores exogenos y endogenos de la motivacion

4. Variables individuales, socio-estructurales, socio-educativas y psico-sociales de la
motivacion

5.La integracion de la inteligencia artifical (AI) y los chatbots en el aprendizaje de
idiomas: oportunidades y retos. Esta clase sera impartida por el Prof. Dr. José Ramdn
Belda Medina, de la Universidad de Alicante. Fecha: 26 de enero de 2024, en horario de
12 a 14 horas.

PRACTICO

El alumnado debatira en clase trabajos de investigacion relacionados con la ansiedad, la
motivacién y con la inteligencia artificial aplicada al aprendizaje de lenguas modernas.

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA FUNDAMENTAL

Castaifieda Vazquez, Espejo Garcés, T., Zurita Ortega, F., y Fernandez Revelles, A. B. (2019). La
formacion de los futuros docentes a través de la gamificacion, tic y evaluacion continua.
Universidad de Murcia.

Chaves Yuste. (2019). Revision de experiencias de gamificacion en la ensefianza de lenguas
extranjeras. Universidad de Granada.

Clark, C. (1970). Serious Games. University Press of America.

Firmado electrénicamente segun articulo 41.1 del Reglamento de Adm. Electrénica de la Universidad de Granada (BOJA n° 85 de 6 de mayo de 2021)

Este documento firmado digitalmente puede verificarse en https://sede.ugr.es/verifirma/ 17/06/2024 - 11:23

Cadigo seguro de verificacion (CSV): F74A6649DB8EBO5SEF197CE59665AE7D2 Pag. 3de 6




Firma (1): Universidad de Granada

Q1818002F

CIF:

UNIVERSIDAD | Guias Curso:

DE GRANADA | Docentes 2023 /2024

Gaitan, V. (2013) Gamificacion: el aprendizaje divertido (Blog educativo).

Parra Gonzalez, Segura Robles, A., Vazquez Cano, E., y Lopez Meneses, E. (2020). Gamificacion
para fomentar la activaciéon del alumnado en su aprendizaje. Univ Fed Minas Gerais.

Parra Gonzalez, Segura Robles, A., y Romero-Garcia, C. (2020). Analisis del pensamiento creativo
y niveles de activacion del alumno tras una experiencia de gamificacion. Universitat Autonoma de
Barcelona.

Prensky, M. (2001). Digital Game-Based Learning. McGraw-Hill.

Roa Gonzalez, Sanchez Sanchez, A., y Sanchez Sanchez, N. (2021). Evaluacion de la implantacion
de la Gamificacion como metodologia activa en la Educacién Secundaria espafiola. Universidad de
Granada.

Teixes. (2014). Gamificacion : fundamentos y aplicaciones. Universitat Oberta de Catalunya.
BIBLIOGRAFiA COMPLEMENTARIA

Anwaruddin, S. M. (2013). Web 2.0 and Language Learners’ Motivation: An Action Research
Study. Canadian Journal of Action Research, 14(1), 51-68. Recuperado de
http://cjar.nipissingu.ca/index.php/cjar/article/view/72

Arnold, J. (2011). Attention to Affect in Language Learning. International Journal of English
Studies, 22(1), 11-22.

Arnold, J. (1999). Affect in language learning. Cambridge University Press.

Bernard, J. (2010). Motivation in Foreign Language Learning: The Relationship between
Classroom Activities, Motivation, and Outcomes in a University Language-Learning
Environment (Tesis doctoral). Carnegie Mellon University, Pensilvania.

Busse, V. (2013). Why do first-year students of German lose motivation during their first year at
University? Studies in Higher Education, 38(7), 951-971. doi: 10.1080/03075079.2011.602667

Cai, S., y Zhu, W. (2012). The Impact of an Online Learning Community Project on University
Chinese as a Foreign Language Students’ Motivation. Foreign Language Annals, 45(3), 307-329.
doi: 10.1111/j.1944-9720.2012.01204.X

Castro Calvin, J. (1991). A Reappraisal of Motivation: The Cornerstone of L2 Language Learning.
Revista Alicantina de Estudios Ingleses, 4, 11-23.

Chen, H.-J. H.,, y Yang, T.-Y. C. (2013). The Impact of Adventure Video Games on Foreign
Language Learning Perceptions of Learners. Interactive Learning Environments, 21(2), 129-141.
doi: 10.1080/10494820.2012.705851

Chen, Y. (2013). The Possibility of Applying YouTube to Motivate Learning Autonomy. Journal of
International Education Research, 9(3), 207-216.

Furlan, L. (2006). Ansiedad ante los examenes. ;Qué se evalila y cdmo? Revista Evaluar, 6, 32-51.

Groot, P.J. (2000). Computer Assisted Second Language Vocabulary Acquisition. Language
Learning & Technology, 4(1), 60-81.
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Horwitz, E. K. (2001). Language anxiety and achievement. Annual Review of Applied Linguistics,
21, 112-126.

Horwitz, E. K., Horwitz, M. B., y Cope, J. (1986). Foreign Language Classroom Anxiety. The
Modern Language Journal, 70(2), 125-132. doi: 10.1111/J.1540-
£4781.1986.TB05256.X

Hu, M.M,, y Chang, B. (2007). Massively Multiplayer Online Game Supported Foreign Language
Listening Ability Training. International Workshop on Digital Game and Intelligent Toy
Enhanced Learning, Taiwan. doi: 10.1109/DIGITEL.2007.33

Huyen, N. T. T., y Nga, K. T. T. (2003). Learning Vocabulary through Games: The Effectiveness of
Learning Vocabulary through Games. Asian EFL Journal, 5(4). http://www.asian-efl-
journal.com/dec_ 03_ vn.pdf

Jane, A. (Ed.). (2000). La dimension afectiva en el aprendizaje de idiomas. Cambridge University
Press.

Tosun, B. (2018). Oh no! Not ready to speak! An investigation on the major factors of foreign
language classroom anxiety and the relationship between anxiety and age. Journal of Language
and Linguistic Studies, 14(1), 230-241.

Wilang, J. D., y Singhasiri, W. (2017). Out-of-Class Anxiety in a Non-English Speaking Context
and Its Effects on Intelligibility and Comprehensibility. Issues in Educational Research, 27(3),
620-638.

Yan, J-X., y Horwitz, E. K. (2008). Learners’ Perceptions of How Anxiety Interacts With Personal
and Instructional Factors to Influence Their Achievement in English: A Qualitative Analysis of
EFL Learners in China. Language Learning, 58(1), 151-183. doi: 10.1111/j.1467-9922.2007.00437.X

Young, D.J. (1991). Creating a low-anxiety classroom environment: What does language anxiety
research suggest? The Modern Language Journal, 75(4), 426-439.

Zheng, Y. (2008). Anxiety and second/foreign language learning revisited. Canadian Journal for
New Scholars in Education, 1(1), 1-12.

ENLACES RECOMENDADOS

. Base de datos ERIC: https://eric.ed.gov/

. Biblioteca de la Universidad de Granada: https://biblioteca.ugr.es/

EVALUACION (instrumentos de evaluacidn, criterios de evaluacién y porcentaje sobre la

calificacion final)

EVALUACION ORDINARIA

Para la convocatoria extraordinaria habra una tnica final consistira en un cuestionario que
comprendera los dos bloques de la asignatura y que computara el 60% de la nota; el 40% restante
consistira en elaborar un proyecto sobre inteligencia artifical aplicada a la enseflanza de lenguas
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modernas.
EVALUACION EXTRAORDINARIA

Para la convocatoria extraordinaria habra una tnica final consistira en un cuestionario que
comprendera los dos bloques de la asignatura y que computara el 100% de la nota.

EVALUACION UNICA FINAL

« El articulo 8 de la Normativa de Evaluacion y Calificacién de los Estudiantes de la
Universidad de Granada establece que podran acogerse a la evaluacion tinica final, el
estudiante que no pueda cumplir con el método de evaluacién continua por causas
justificadas. Para acogerse a la evaluacion Unica final, el estudiante, en las dos primeras
semanas de imparticion de la asignatura o en las dos semanas siguientes a su
matriculacion si ésta se ha producido con posterioridad al inicio de las clases o por causa
sobrevenidas. Lo solicitara, a través del procedimiento electrdonico, a la Coordinacion del
Master, quien dara traslado al profesorado correspondiente, alegando y acreditando las
razones que le asisten para no poder seguir el sistema de evaluacion continua.

« La evaluacion en tal caso consistira en: un solo examen que comprendera un cuestionario
de los dos bloques de la asignatura y que computara el 100% de la nota.

INFORMACION ADICIONAL

Informacion de interés para estudiantado con discapacidad y/o Necesidades Especificas de Apoyo
Educativo (NEAE): Gestion de servicios v apoyos (https://ve.ugr.es/servicios/atencion-
social/estudiantes-con-discapacidad).
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