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PRERREQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES

Los estudiantes deberan estar familiarizados con las técnicas fundamentales para desarrollo
software que se usan en la actualidad, incluyendo

« Uso de sistemas de control de fuentes, asi como alojamiento de las mismas en GitHub

« Disefio de una aplicacion desde cero.

» Nociones basicas de arquitecturas de software.

* Lenguajes de programacion de scripting, tales como Python o Javascript.

» Servicios avanzados de aplicaciones: almacenamiento de datos, monitorizacion y logs, y
otros servicios similares.

BREVE DESCRIPCION DE CONTENIDOS (Seglin memoria de verificacién del Master)

Los contenidos que se impartiran en la asignatura son los siguientes:

» comparacion de la arquitectura virtual con la arquitectura fisica, y se compararan los
centros de procesamiento de datos reales y virtuales.

« Se hablara del hardware presente en los servidores y su virtualizacion, asi como la
diferencia entre almacenamiento y otros recursos computacionales reales y virtuales.

« Se explicara como se encaja la infraestructura con el departamento de sistemas y como se
puede engranar con los desarrolladores de una empresa.

Finalmente se mostraran ejemplos y aplicaciones, con una metodologia centrada en el estudiante
donde, tras una explicacion inicial, el estudiante ira formulando un proyecto desarrollado a lo
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largo del afio que tendra que alcanzar una serie de objetivos.

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS BASICAS

e CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

» CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

e CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o
limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la
aplicacion de sus conocimientos y juicios.

* CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y

razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un

modo claro y sin ambigiiedades.

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan

continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o

auténomo.

COMPETENCIAS GENERALES

e GO1 - Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en
todos los ambitos de la ingenieria informatica.

» GO/ - Capacidad para el modelado matematico, calculo y simulacion en centros
tecnoldgicos y de ingenieria de empresa, particularmente en tareas de investigacion,
desarrollo e innovacion en todos los ambitos relacionados con la Ingenieria en
Informatica.

» GO08 - Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislacion y la
deontologia profesional de la actividad de la profesion de Ingeniero en Informatica.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e CE04 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar,
operar, administrar y mantener aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos
informaticos.

» CE05 - Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacion de
Internet, las tecnologias y protocolos de redes de nueva generacion, los modelos de
componentes, software intermediario y servicios.

* CE06 - Capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los
desarrollos, procesos, sistemas, servicios, aplicaciones y productos informaticos.

e CE07 - Capacidad para disefar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de
certificacion y garantia de seguridad en el tratamiento y acceso a la informacién en un
sistema de procesamiento local o distribuido.

» CE08 - Capacidad para analizar las necesidades de informacion que se plantean en un
entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el proceso de construccion de un sistema de
informacion.
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* CE09 - Capacidad para diseiar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones
y sistemas basados en computacion distribuida.

» CE10 - Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de
computacion de altas prestaciones y métodos numéricos o computacionales a problemas
de ingenieria.

 CE11 - Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informaticos
en sistemas empotrados y ubicuos.

 CE15 - Capacidad para la creacion y explotacion de entornos virtuales, y para la creacion,
gestion y distribucion de contenidos multimedia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

e CTo1 - Capacidad de analisis y sintesis: Encontrar, analizar, criticar (razonamiento
critico), relacionar, estructurar y sintetizar informacion proveniente de diversas fuentes,
asi como integrar ideas y conocimientos

e CT02 - Capacidad de organizacion y planificacion asi como capacidad de gestion de la
informacion.

e CT03 - Capacidad para el uso y aplicacion de las TIC en el ambito académico y
profesional.

» CT04 - Capacidad de comunicacion en lengua extranjera, particularmente en inglés.

» CTo5 - Capacidad de trabajo en equipo.

e CT06 - Capacidad para innovar y generar nuevas ideas

e CT08 - Capacidad para proyectar los conocimientos, habilidades y destrezas adquiridos
para promover una sociedad basada en los valores de la libertad, la justicia, la igualdad y
el pluralismo

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (Objetivos)

e Conocer la historia de la Computacion Virtual, sus origenes y razones de su existencia.

« Conocer los conceptos relacionados con el proceso de virtualizacion tanto de software
como de hardware.

» Comprender la diferencia entre infraestructura virtual y digital.

» Justificar la necesidad de procesamiento virtual frente a real en el contexto de una
infraestructura TIC de una organizacién.

« Disefiar, construir y analizar las prestaciones de un centro de proceso de datos virtual.

« Conocer las diferentes tecnologias y herramientas de virtualizacién tanto para
procesamiento, comunicacion y almacenamiento.

* Instalar, configurar, evaluar y optimizar las prestaciones de un servidor virtual.

« Configurar los diferentes dispositivos fisicos para acceso a los servidores virtuales:
acceso de usuarios, redes de comunicaciones o entrada/salida.

* Disefiar, implementar y construir un centro de procesamiento de datos virtual.

e Documentar y mantener una plataforma virtual.

e Optimizar aplicaciones sobre plataformas virtuales.

« Conocer diferentes tecnologias relacionadas con la virtualizacion (Computacion Nube,
Utility Computing, Software as a Service, o0 Google AppSpot).

e Realizar tareas de administracion en infraestructura virtual.

« Poner en practica una infraestructura en conjuncién con un equipo de desarrolladores
(DevOps)

PROGRAMA DE CONTENIDOS TEORICOS Y PRACTICOS
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TEORICO

Dado que se sigue la metodologia de clase invertida y se trata de llevar a cabo un proyecto durante
la asignatura, todas las clases son practicas y basadas en proyecto, se hacen delante de un equipo
informatico, y se dedican a resolver dudas bajo demanda del estudiante, incluyendo pequeiias
clases magistrales de unos 20-30 minutos al principio de un tema, cuando se inicia un hito, y
cuando se entrega el hito. No hay diferencia, por tanto, entre un temario “tedrico” y temario
“practico”

TEMARIO:

 Arquitecturas software para la nube

* Gestion de configuraciones.

» Creacion de infraestructuras virtuales reproducibles.
» Calidad de servicio y codigo en despliegues en la nube.
 Orquestacion de maquinas virtuales.

» Usoy desarrollo usando contenedores.

SEMINARIOS:

* Desarrollo colaborativo de software y despliegue en infraestructura nube.
« Infraestructura virtual de Azure y su uso practico.

* DevOps y Big Data.

« Instalacion practica de maquinas virtuales.

» Medicion de prestaciones en servicios web

PRACTICO

Ver arriba, no hay distincion entre contenidos teéricos y practicos, todos los contenidos
impartidos estan encaminados a ser puestos en practica en una metodologia docente basada en
proyecto y centrada en el estudiante.

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFiA FUNDAMENTAL

 El material de la asignatura, https://jj.github.io/CC.

« Curso de desarrollo agil, con material, presentaciones y videos https://jj.github.io/curso-
tdd

e What is DevOps, de Mike Loukides, O'Reilly.

e Cloud computing, Nayan Ruparelia (en la biblioteca de la UGR).

* Cloud Native Infrastructure, Justin Garrison, Kris Nova.

BIBLIOGRAFiA COMPLEMENTARIA

< q 9
3  Docker up and running, Sean P. Kane, O’Reilly

s « Free Docker Books: https://github.com/TechBookHunter/Free-Docker-Books
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ENLACES RECOMENDADOS

* Cuentas de Twitter relacionadas con AWS, Azure, Docker, Podman, Google Cloud...

« Articulo en la Wikipedia http://en.wikipedia.org/wiki/Cloud__computing_ .

METODOLOGIA DOCENTE

e MDo1 Clases Tedricas-Expositivas

e MDo02 Resolucion de Problemas

e MDo03 Resolucion de Casos Practicos

» MDo4 Aprendizaje basado en Proyectos
e MDo5 Préacticas en Laboratorio

e MDO06 Taller de Programacion

e MD09 Demos

» MD10 Exposicion de Trabajos Tutelados
e MD11 Conferencias

e MD16 Tutorias Académicas

EVALUACION (instrumentos de evaluacion, criterios de evaluacién y porcentaje sobre la

calificacion final)

EVALUACION ORDINARIA

Se utilizaran las siguientes técnicas de evaluacion:

¢ E1 70% de la asignatura se evaluara a partir de los objetivos alcanzados en el desarrollo
del proyecto y los hitos que se vayan entregando del mismo. Cada hito tendra una
ponderacion sobre la nota final diferente, dependiendo del trabajo necesario para llevar a
cabo cada uno de ellos.
 La ponderacion del trabajo autonomo sera el 30%. Para evaluar este trabajo autobnomo
hace falta una evidencia del mismo, sea en forma de presencia en las actividades que se
planteen, o de colaboracion a través del grupo de Telegram con el resto de los
compaiieros, asi como, posiblemente, entrega continua y revisada de los ejercicios de
autoevaluacion. En su caso, la parte de trabajo auténomo y los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta
o originalidad en las herramientas usadas en el proyecto anterior
o la participacion de seminarios, incluyendo imparticion de alguno de ellos,
o los problemas propuestos que hayan sido resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso,
o las actividades para crédito adicional propuestas a lo largo del curso
o las entrevistas efectuadas durante el curso
o y la presentacion oral de los trabajos desarrollados.

En esta asignatura hay tolerancia cero con el plagio, y podra poner en peligro la evaluaciéon
anterior. Dado que el estudiante tiene que desarrollar su propio trabajo dentro de su propio
proyecto con un lenguaje y una serie de herramientas elegidas ex profeso, se considerara plagio si
hay una cantidad sustancial de codigo copiada literalmente de un ejemplo en un tutorial, de
cualquier otro sitio en la web o en un libro, o si se ha realizado una parte sustancial del mismo en
colaboracion con compariero o compaiieros (lo que se detectara comparando el codigo/texto
entregado por los mismos). La deteccion de plagio podra tener las siguientes implicaciones, sin

Q1818002F

5/6

Firmado electrénicamente segun articulo 41.1.j) del Reglamento de Adm. Electrénica de la Universidad de Granada (BOJA n° 85 de 6 de mayo de 2021)

Firma (1): Universidad de Granada

Este documento firmado digitalmente puede verificarse en https://sede.ugr.es/verifirma/ 15/02/2022 - 13:24:04
Cadigo seguro de verificaciéon (CSV): B77E52263BD1CEEFEC9D495C018A93C6 Pag. 5de 6

CIF:



http://en.wikipedia.org/wiki/Cloud_computing
http://en.wikipedia.org/wiki/Cloud_computing_

UNIVERSIDAD | Guias Curso:

DE GRANADA | Docentes 2021/ 2022

que se descarten las acciones legales que figuran en los Estatutos de la Universidad:

1. En el primer caso, en la mayor parte de los casos se apercibira al estudiante.

2. En la segunda ocasion se considerara el objetivo correspondiente no superado y el
estudiante tendra que rehacer el trabajo, evidentemente sin que se haga, en esta ocasion,
ningun tipo de plagio.

3.En la tercera ocasion se pondra en conocimiento de la coordinacion del master, con toda
la documentacion correspondiente, y se consideraran los objetivos de la asignatura no
alcanzados en la convocatoria ordinaria, con la nota que en ese momento se haya
alcanzado en la asignatura en acta.

La calificacién global serd la suma de los dos apartados anteriores.

Todo lo relativo a la evaluacion se regira por la normativa sobre planificacion docente y
organizacion de examenes vigente en la Universidad de Granada.

EVALUACION EXTRAORDINARIA

Se llevara a cabo de la misma forma que la convocatoria ordinaria, con un 70% de nota para
evaluacion del proyecto, 30% de trabajo autéonomo. El trabajo auténomo se evaluara de la misma
forma que en la convocatoria extraordinaria.

En los diferentes hitos se podran mantener las notas de los que se hayan entregado en la
convocatoria ordinaria, o se podra reenviar para subir nota, a eleccion del estudiante. E1
estudiante recibira instrucciones sobre como llevar a cabo esa entrega para que se diferencie de
las entregas ordinarias.

EVALUACION UNICA FINAL

Se hara un examen practico sobre el ordenador, que consistira en el despliegue en la nube de un
proyecto aportado por el profesor. En este despliegue se tendran que demostrar haber adquirido
las diferentes competencias que se describen en la asignatura.

INFORMACION ADICIONAL

Se usara una forja de codigo y facilidades adicionales como sitio central de la asignatura en
github.com. Los ejercicios y proyectos de los estudiantes se liberaran como software libre y se
hara una introduccion a la creacion de aplicaciones de software libre y al desarrollo de software
colaborativo usando el mismo (como seminario o bajo demanda)
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