
Conversatorio con la artista Mayte Gómez Molina
26/02/2025

Dentro del marco de la asignatura «Artista y
Felicidad» se programa el conversatorio con la
artista Mayte Gómez Molina. 

Mayte Gómez Molina (Madrid, 1993) es una
investigadora, artista de nuevos medios y
escritora española cuya práctica se basa en la
animación 3D, la realidad virtual y la imagen
digital en movimiento para explorar temas como
el cuerpo como ente político, la percepción como
contrato social, la construcción de la identidad en
espacios tangibles y digitales y la visibilidad e
invisibilidad como recursos para sobrevivir. Sus
obras, películas y textos han sido publicados y
exhibidos en numerosos festivales y eventos
alrededor del mundo. Becaria Fulbright 2019-
2021, estudió un MFA en Cine, Vídeo, Nuevos Medios y Animación en The School of
the Art Institute of Chicago. Actualmente, trabaja como investigadora y artista digital
para el grupo de investigación CODED SECRETS: Artistic Interventions Hidden in the
Digital Fabric, con sede en el departamento de historia del arte del Karlsruher Institut
für Technologie (Karlsruhe, Alemania). 

https://maytegomezmolina.com/bio/

FECHA: Miércoles, 26 de febrero de 2025, 9:00 h.

LUGAR: Online en el Salón de Grados, Facultad de Bellas Artes, Universidad de
Granada.
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