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PRERREQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES (si procede)

Conocimientos basicos de informatica

COMPETENCIAS GENERALES Y ESPECIFICAS

COMPETENCIAS GENERALES

¢ CG2. Ser capaz de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formar juicios a partir de una
informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

* CG3. Ser capaz de comunicar sus conclusiones (y los conocimientos y razones ultimas que los sustentan) a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigiiedades, utilizando en su caso, los medios
tecnolégicos y audiovisuals adecuados.

* CG4. Poseer las habilidades de aprendizaje que les permita continuar estudiando de un modo que habra de ser en
gran medida autodirigido o auténomo.

¢ CG5. Utilizar con soltura herramientas de busqueda de recursos bibliograficos.

* CG6. Usar el inglés, como lengua relevante en el ambito cientifico.

¢ CG7. Saber trabajar en equipo y gestionar el tiempo de trabajo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

* CE4. Saber abstraer las propiedades estructurales (de objetos matematicos, de la realidad observada y del mundo
de las aplicaciones) distinguiéndolas de aquellas puramente ocasionales y poder comprobarlas o refutarlas.




* CE7. Saber elegir y utilizar aplicaciones informaticas, de calculo numérico y simbdlico, visualizacién grafica,

optimizacidon u otras, para experimentar en matematicas y resolver problemas complejos.

» CE8. Desarrollar programas informaticos que resuelvan problemas matematicos avanzados, utilizando para cada
caso el

entorno computacional adecuado.

OBJETIVOS (EXPRESADOS COMO RESULTADOS ESPERABLES DE LA ENSENANZA)

*  Ser capaz de instalar, administrar y utilizar el sistema operativo Linux

* Conocer y saber utilizar paquetes basicos de redes, ofimatica, graficos y multimedia sobre Linux.

* Cada alumno sera capaz de redactar con LaTeX un trabajo cientifico y presentarlo preparado para impresion y
presentacion publica.

* (Cada grupo de alumnos debera ser capaz de crear y mantener una plataforma Moodle.

TEMARIO DE LA ASIGNATURA

TEMARIO TEORICO:
Tema 1. El software libre y el sistema Guadalinex: instalacién y administracion del sistema.
Tema 2. Ofimatica, graficos y multimedia.
Tema 3. Introduccion a sistemas de calculo simbdlico con software libre.
Tema 4. Resolucion de modelos matematicos utilizando MAXIMA, SAGE, SINGULAR, R, etc.
Tema 5. Introduccion al LaTeX. Manejo del LateX.
Tema 6. Beamer: Elaboracion y presentacion de un trabajo, tesis o conferencia.
Tema 7. Plataformas de ensefianza virtual. Moodle.
Tema 8. Ficheros “scorm” con Exelearning y Reload.

BIBLIOGRAFiA

[1] Rice, William H. Moodle : desarrollo de cursos e-learning, Edit. Anaya Multimedia, D.L., Madrid 2010.

[2] A. Buchner Moodle Administration, Edit. Packt Publishing, United Kindong 2008.

[3] Jason Cole Using Moodle : teaching with the popular open source course management system, Edit. Beijing, O'Reilly,
2005.

[4] William Stallings Sistemas operativos : aspectos internos y principios de disefio , Edit. Prentice-Hall, 2005.

[5] Andrew S. Tanenbaum Redes de Computadoras, Edit. Prentice-Hall, 1998.

[6] Leslie Lamport. LATEX: A Document Preparation System. Addison-Wesley, Reading, Massachusetts, segunda edicion,
1994.

[7] Michel Goossens, Frank Mittelbach and Alexander Samarin. The LATEX Companion. Addison-Wesley, Reading,
Massachusetts, 1994

ENLACES RECOMENDADOS

http://moodle.org/
http://www.apachefriends.org/en/xampp.html
http://www.xm1math.net/texmaker/
http://maxima.sourceforge.net/
http://modular.math.washington.edu/sage/

METODOLOGIA DOCENTE

Todas las actividades formativas propuestas se desarrollaran desde una metodologia participativa y aplicada que
se centra en el trabajo del estudiante (presencial y no presencial/individual y grupal).




Las clases teoricas, las clases practicas, las tutorias, el estudio y trabajo auténomo y el grupal, seran las maneras de
organizar los procesos de ensefianza y aprendizaje de la materia.

La ensefianza de esta materia sera semipresencial y el uso intensivo de las fuentes de internet es determinante
para mejorar e intensificar la calidad docente. Los profesores y estudiantes dispondran de claves de acceso a la
plataforma virtual que les permitiran descargar materiales, atender tutorias, realizar autoevaluaciones y otras
actividades propias de este tipo de ensefianza.

Como referencia genera cada ECTS se corresponde con 25 horas de trabajo del alumno y para esta material un
20% (5 horas) se han establecido como actividades presenciales incluyendo las tutorias, seminarios, exposiciones
y examenes.

Las 25 horas por crédito seran estructuradas como sigue:

* 5 horas de actividades presenciales

* 20 horas de actividades no presenciales, centradas en la tutorizacién online y en el estudio y trabajo del
alumno

Las actividades se programaran con el objeto de conseguir las competencias esperadas de la siguiente forma:

* Actividades presenciales: Sesiones tedricas y practicas incentivando la participacién de los estudiantes en
seminarios y exposiciones (los estudiantes dispondran en todo momento del material y las referencias
necesarias para ello).

* Actividades no presenciales: Estudio, trabajo individual, tutorias online, trabajo en grupo y
autoevaluaciones que facilitaran el estudio de los contenidos, el andlisis y la resolucién de problemasy la
creacion de guias toéricas y trabajo practico.

PROGRAMA DE ACTIVIDADES
Actividades presenciales Actividades no presenciales

12 (NOTA: Modificar segtin la metodologia docente propuesta para la (NOTA: Modificar segtin la metodologia
sesiones asignatura) docente propuesta para la asignatura)

del Temas del ]
primero | temario Estudioy
segundo Sesiones Sesiones Exposicione Tutorias Exdmenes Seiones trabajo Trabajo Auto
semestre tedricas précticas p(h ras) colectivas (horas) Etc. Online individual del en grupo evalu

(horas) (horas) s Lho (horas) (horas) alumno (horas) acién
(horas)

ie;“’“es 1-2 2,5 5 2,5 7,5 20 7,5 5
iezl"“es 3-4 25 5 25 75 20 75 5
?e;“’“es 5-6 2,5 5 2,5 7,5 20 7,5 5
izs_‘loznes 7-8 2,5 5 2,5 7,5 20 7,5 5
Eg;ils 10 20 10 30 80 30 20

EVALUACION (INSTRUMENTOS DE EVALUACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y PORCENTAJE SOBRE LA
CALIFICACION FINAL, ETC.)

La valoracion del nivel de adquisicion por parte de los estudiantes de las competencias, sera
continua.

Los Procedimientos para la evaluacion:
a. Examen escrito.

b. Anaélisis de contenido de los trabajos individuales y grupales realizados en las clases
practicas, actividades de autoevaluacion y tutorias (presenciales y online).




- Examen escrito: 40 %

- Trabajos individuales y grupales: 30%
- Practicas y/o problemas: 20%

- Otras actividades de aprendizaje: 10%

INFORMACION ADICIONAL

En la web del master




