GUIA DOCENTE DE LA ASIGNATURA (1)

SISTEMAS SOFTWARE BASADOS EN WEB Curso 2019-2020

(Fecha ultima actualizacion: 27/05/2019)
(Fecha de aprobacién en Consejo de Departamento: 27/05/2019)

MODULO MATERIA CURSO SEMESTRE CREDITOS TIPO
Tecnologias Sistemas software .
Informaticas 2 basados en web 12 22 6 Optativa

DIRECQION COMPLETA DE CONTACTO PARA
PROFESORES*? TUTORIAS (Direccién postal, teléfono,
correo electrénico, etc.)

Depto de Lenguajes y Sistemas Informaticos.
ETSIIT, Universidad de Granada
¢/ Daniel Sucedo Aranda s/n

Planta 3, Despachos 28
o JOSé Ma. Guirao Miras jmguirao@ugr_es

HORARIO DE TUTORIAS Y/O ENLACE A LA
PAGINA WEB DONDE PUEDAN
CONSULTARSE LOS HORARIOS DE
TUTORIAS*

http://lsi.ugr.es/lsi/imguirao

OTROS MASTERES A LOS QUE SE PODRIA

MASTER EN EL QUE SE IMPARTE OFERTAR

Master en Ingenieria Informatica Desarrollo de Software

PRERREQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES (si procede)

Es muy recomendable que los alumnos hayan cursado alguna asignatura donde se impartan contenidos de
internet

BREVE DESCRIPCION DE CONTENIDOS (SEGUN MEMORIA DE VERIFICACION DEL GRADO)

Ingenieria Web: Modelado de la informacién, Big data. Técnologias de desarrollo para web:
Frameworks MVC, Plantillas. Servicios Web. Programacién del cliente. Integracién en la nube

* Consulte posible actualizacién en Acceso Identificado > Aplicaciones > Ordenacién Docente.

(1) Esta guia docente debe ser cumplimentada siguiendo la “Normativa de Evaluacién y de Calificacién
de los estudiantes de la Universidad de Granada”
(http://secretariageneral.ugr.es/pages/normativa/fichasugr/ncg7121/!)
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http://lsi.ugr.es/lsi/jmguirao

COMPETENCIAS GENERALES Y ESPECIFICAS

o Basicas y generales

e Gl - Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en
todos los dmbitos de la ingenieria informatica.
G8 - Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislacién y la
deontologia profesional de la actividad de la profesién de Ingeniero en Informética.

Transversales

T1 - Capacidad de andlisis y sintesis: Encontrar, analizar, criticar (razonamiento critico), relacionar,
estructurar y sintetizar informacién proveniente de diversas fuentes, asi como integrar ideas y
conocimientos.

T2 - Capacidad de organizacion y planificacién asi como capacidad de gestién de la informacion.
T5 - Capacidad de trabajo en equipo.

T6 - Capacidad para innovar y generar nuevas ideas.

Especificas
TI1 - Capacidad para modelar, disefar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar,

administrar y mantener aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos.

TI2 - Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacién de Internet, las
tecnologias y protocolos de redes de nueva generacidn, los modelos de componentes, software
intermediario y servicios.

TI5 - Capacidad para analizar las necesidades de informacién que se plantean en un entorno y
llevar a cabo en todas sus etapas el proceso de construccién de un sistema de informacién.

OBJETIVOS (EXPRESADOS COMO RESULTADOS ESPERABLES DE LA ENSENANZA)

« Conocer las técnicas para programar sobre los navegadores web

« Saber estructurar las aplicaciones para favorecer la reusabilidad de cédigo, utilizando
componentes estandar.

€« Conocimiento de componentes y frameworks de programacién Web.

« Saber como integrar servicios web

« Saber utilizar bases de datos no-sql

TEMARIO DETALLADO DE LA ASIGNATURA

TEMARIO TEORICO:

« Tema 1. Ingenieria Web: Caracteristicas de un aplicacién web, tecnologias implicadas.
Protocolos e interfaces. Disefio de aplicaciones web

- Tema 2. Componentes: Plantillas, middleware, autentificacién, frameworks MVC
+ Tema 3. Persistencia mediante ORMs con Bases de datos SQL y No-SQL
« Tema 4. Implementacién del servicios REST

« Tema 5. Programacién en el navegador. Aplicaciones Single-Page
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- Tema 6. Despliegue, integracién en la nube, internacionalizacién y pruebas.

TEMARIO PRACTICO:

Préacticas de Laboratorio

Practica 1. Uso de microframeworks, plantillas

Practica 2. Uso de Bases de Datos no-SQL en entornos web

Practica 3: Frameworks: Django, autentificacidon de usuarios, autorizacién
Practica 4: Front-end: Mejorando la UX con jQuery y Ajax

Practica 5: Afadiendo servicios REST para el CRUD con Django Rest Framework
Practica 6: Single Page App con React

Practica 7: Despliegue en contenedores

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA FUNDAMENTAL:

e Learning Python, 5th edition. Mark Lutz
e Core Python Applications Programming, 3rd edition, Wesley J. Chun

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

Learning React: Functional Web Development with React and Redux, Alex Banks

ENLACES RECOMENDADOS

http://en.wikipedia.org/wiki/Web_development

https://www.fullstackpython.com/web-development.html

METODOLOGIA DOCENTE

1. Leccion magistral (Clases teéricas-expositivas) (grupo grande)

Descripcion: Presentacién en el aula de los conceptos propios de la materia haciendo uso de metodologia
expositiva con lecciones magistrales participativas y medios audiovisuales. Evaluaciéon y examen de las
capacidades adquiridas.

Propésito: Transmitir los contenidos de la materia motivando al alumnado a la reflexidn, facilitandole el
descubrimiento de las relaciones entre diversos conceptos y formarle una mentalidad critica
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Contenido en ECTS: 30 horas presenciales (1.2 ECTS)
Competencias: TI6, E4, E8

2. Actividades practicas (Clases practicas de laboratorio) (grupo pequeiio)

Descripcion: Actividades a través de las cuales se pretende mostrar al alumnado como debe actuar a partir de
la aplicacion de los conocimientos adquiridos

Propésito: Desarrollo en el alumnado de las habilidades instrumentales de la materia.

Contenido en ECTS: 25 horas presenciales (1 ECTS)

Competencias: TI6, E4, E8, T4, T8

4. Actividades no presenciales individuales (Estudio y trabajo auténomo)

Descripcion: 1) Actividades (guiadas y no guiadas) propuestas por el profesor a través de las cuales y de forma
individual se profundiza en aspectos concretos de la materia posibilitando al estudiante avanzar en la
adquisicion de determinados conocimientos y procedimientos de la materia, 2) Estudio individualizado de los
contenidos de la materia 3) Actividades evaluativas (informes, examenes, ...)

Propdsito: Favorecer en el estudiante la capacidad para autorregular su aprendizaje, planificandolo,
disefidandolo, evaluandolo y adecuandolo a sus especiales condiciones e intereses.

Contenido en ECTS: 45 horas no presenciales (1.8 ECTS)

Competencias: TI6, E4, E8

5. Actividades no presenciales grupales (Estudio y trabajo en grupo)

Descripcion: Actividades (guiadas y no guiadas) propuestas por el profesor a través de las cuales y de forma
grupal se profundiza en aspectos concretos de la materia posibilitando a los estudiantes avanzar en la
adquisicion de determinados conocimientos y procedimientos de la materia.

Propdsito: Favorecer en los estudiantes la generacion e intercambio de ideas, la identificacién y analisis de
diferentes puntos de vista sobre una tematica, la generalizacion o transferencia de conocimiento y la
valoracion critica del mismo.

Contenido en ECTS: 45 horas no presenciales (1.8 ECTS)

Competencias: T4, T8

6. Tutorias académicas (a elegir entre grupo grande/grupo pequeiio)

Descripcion: manera de organizar los procesos de ensefianza y aprendizaje que se basa en la interaccion
directa entre el estudiante y el profesor

Propdsito: 1) Orientar el trabajo auténomo y grupal del alumnado, 2) profundizar en distintos aspectos de la
materia y 3) orientar la formacién académica-integral del estudiante

Contenido en ECTS: 5 horas presenciales, grupales e individuales (0.2 ECTS)

Competencias: Tl6, E4,E8, T4, T8

EVALUACION (INSTRUMENTOS DE EVALUACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y PORCENTAJE SOBRE
LA CALIFICACION FINAL, ETC.)

e REGIMEN DE ASISTENCIA:

e No se considera necesaria la asistencia, aunque si recomendable (tanto a las sesiones tedricas como
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practicas).
TECNICAS DE EVALUACION:

Se usara preferentemente un método de evaluacién continua:

La asignatura tiene un caracter eminentemente préactico. Por tanto, la evaluacién se llevard
a cabo mediante una media ponderada entre las practicas que se tendran que entregar a lo
largo del semestre, ninguna de las cuales superara el 70% del total de la nota..

DESCRIPCION DE LAS PRUEBAS QUE FORMARAN PARTE DE LA EVALUACION UNICA FINAL
ESTABLECIDA EN LA “NORMATIVA DE EVALUACION Y DE CALIFICACION DE LOS
ESTUDIANTES DE LA UNIVERSIDAD DE GRANADA”

1.- Examen teérico sobre los contenidos de la asignatura y
2.- Examen practico, con algun ejercicio similar a los efectuados durante el curso

INFORMACION ADICIONAL

Se utilizara la plataforma SWAD para el seguimiento de la asignatura, asi como para la entrega de trabajos y
publicacién de calificaciones.

http://swad.ugr.es
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