
Título Descripción y conocimientos necesarios Tutor(a) Cotutor(a) Estudiante

Desarrollo práctico de modelos 
estadísticos para la gestión del 
diálogo mediante chatbots

El objetivo principal de este TFM es el desarrollo y 
evaluación de diferentes métodos para el desarrollo de 
chatbots cuyo comportamiento se aprenda a partir de 
conversaciones reales. De entre los diversos módulos 
que se engloban en estos sistemas, el TFM se 
centrará en el diseño y desarrollo de métodos 
estadísticos para la gestión de diálogo y 
representación del contexto de la interacción. Los 

GRIOL BARRES, 
DAVID

CALLEJAS CARRIÓN, 
ZORAIDA TFM no asignado

Sistema conversacional para la 
alfabetización mediática

Se trata del estudio de diferentes aspectos de 
alfabetización mediática, entendida como la capacidad 
para desenvolverse en los medios actuales y analizar 
de forma crítica la información que se recibe. El 
sistema permitirá evaluar y/o entrenar el grado de 
alfabetización mediática y se empleará para la lucha 

GRIOL BARRES, 
DAVID

CALLEJAS CARRIÓN, 
ZORAIDA TFM no asignado

Desarrollo de Sistemas 
Conversacionales orientados a 
tareas específicas mediante 
Grandes Modelos de Lenguaje y 
técnicas de Retrieval Augmented 
Generation

Los modelos de lenguaje basados en arquitecturas de 
transformers, como ChatGPT, han revolucionado en 
los últimos meses tareas fundamentales del 
Procesamiento del Lenguaje Natural. Una de las más 
importantes es el desarrollo de sistemas 
conversacionales tipo chatbot. El objetivo fundamental 
de este TFM es desarrollar una propuesta que integre 
estos modelos para su aplicación a tareas específicas 
(respuesta a preguntas, obtención de información, 
resolución de trámites, etc.). Para el desarrollo del 
proyecto se evaluarán diferentes modelos de lenguaje 

GRIOL BARRES, 
DAVID

CALLEJAS CARRIÓN, 
ZORAIDA TFM no asignado



Aplicación de Redes Neuronales 
Profundas para la Restauración 
Virtual de Mosaicos Históricos con 
Lagunas

Este TFM propone el desarrollo y evaluación de un 
sistema basado en Redes Neuronales Generativas 
Adversarias (GANs) y de difusión (tipo Stable 
Diffusion) para la tarea de inpainting (relleno de zonas 
faltantes) en imágenes digitales de mosaicos 
históricos o artísticos. Los mosaicos, debido a su 
naturaleza fragmentada y patrones repetitivos o 
complejos, presentan desafíos únicos para las 
técnicas de inpainting tradicionales. El objetivo 
principal es generar reconstrucciones visualmente 
coherentes y realistas de las lagunas (áreas dañadas 
o perdidas), preservando tanto la estructura 
geométrica subyacente (disposición de las teselas) 
como el estilo artístico (color, textura, forma de las 
teselas) del mosaico original. Se explorarán 
arquitecturas GAN y de difusión (tipo Stable Diffusion) 
específicas para inpainting, adaptándolas para 

ARROYO 
MORENO, 
GERMÁN

COLLADO ROJAS, 
ALEXANDER 
ANDRÉS

desarrollo de una plataforma web 
para la evaluación automática de 
ejercicios de programación

El objetivo de este TFM es diseñar y desarrollar un 
sistema web que permita a estudiantes de 
programación resolver ejercicios prácticos y recibir 
retroalimentación automática sobre la corrección y 
eficiencia de sus soluciones.El sistema incluirá la 
gestión de usuarios, gestión de ejercicios de 

GARCÍA 
SILVENTE, 
MIGUEL DIAZ DIAZ, ISMAEL



Desarrollo de un sistema web 
inteligente para la gestión y difusión 
de información arqueológica

El proyecto consiste en el diseño y desarrollo de un 
sistema informático innovador para la gestión, análisis 
y difusión de información arqueológica. La herramienta 
permitirá tanto a la comunidad científica como al 
público general acceder de manera abierta y 
estructurada a datos provenientes de excavaciones y 
registros arqueológicos.Objetivos principales Diseño e 
implementación de una base de datos 
arqueológicaIntegración de datos existentes en 
repositorios previos (importación de BBDD 
arqueológicas).Inclusión de nuevos registros y 
metadatos.Adaptación a estándares internacionales 
de interoperabilidad (ontologías, vocabularios 
controlados, Linked Open Data).Desarrollo de un 
sistema web de acceso abiertoPortal accesible para 
investigadores y público general. Visualización de 
datos y materiales arqueológicos con soporte 
multimedia (imágenes, gráficos, mapas).Volcado e 

GARCÍA 
SILVENTE, 
MIGUEL TFM no asignado

Plataforma web para gestión de 
competiciones de tenis

El objetivo principal es desarrollar una plataforma web 
que permita la organización integral de torneos de 
tenis en dos modalidades:Competición: integración 
con ranking oficial de la RFET.Aficionado: posibilidad 
de ranking interno configurable.  Objetivos 
específicos:Gestión de usuarios: tanto organizadores 
como jugadores pueden darse de alta en la 
plaraforma. Gestión de inscripciones: los jugadores 
podrán registrarse en el torneo antes de una fecha 
límite.Creación de cuadros: generación automática de 
sorteos por categorías (alevín, infantil, cadete, juvenil, 
adulto), considerando ranking en torneos 
competitivos.Gestión de calendarios: asignación de 
partidos a horarios y pistas disponibles.Registro de 

GARCÍA 
SILVENTE, 
MIGUEL

TENGO 
RODRIGUEZ, 
ISMAEL



Diseño e implementación de API-
Rest para la Gestión de 
Documentación de Patrimonio 
Cultural Basada en Modelos 3D y 
Mapeo de Texturas

patrimonio cultural es un desafío complejo que 
involucra grandes volúmenes de datos heterogéneos, 
como modelos 3D, imágenes, metadatos históricos y 
anotaciones espaciales. El documento de referencia 
propone una arquitectura innovadora que utiliza 
texturas bidimensionales para indexar y asociar 
información directamente sobre la superficie de los 
modelos 3D, aprovechando la capacidad de 
procesamiento de las GPUs para acelerar la 
manipulación de datos. Sin embargo, para que esta 
información sea accesible, interoperable y útil para 
investigadores, museos o aplicaciones de realidad 
virtual/aumentada, es fundamental disponer de un 
sistema robusto que la exponga de manera 
estandarizada. Este TFM propone tomar esa idea 
central y desarrollarla a través de la creación de una 
API RESTful utilizando Python. Una API (Interfaz de 

ARROYO 
MORENO, 
GERMÁN TFM no asignado

Desarrollo de un sistema 
bioinformático especializado en el 
procesamiento de datos genéticos

Uno de los problemas más acuciantes de la 
investigación biológica moderna es mantener los 
estudios al día con los datos genéticos disponibles en 
bases de datos públicas, cuyo volumen se incrementa 
con el paso del tiempo y que requieren de 
herramientas bioinformáticas especializadas para 
procesarlos antes de que se queden obsoletos. Por 
desgracia, apenas existen herramientas de este tipo y 
las pocas que hay son de propósito general, por lo que 
no consiguen agilizar el trabajo de los 
investigadores.El estudiante, Bruno Otero Galadí, 
desarrolló para su TFG una herramienta que permitía 
preprocesar datos genéticos a través de un framework 
modular y escalable. Para el presente TFM, se 
propone desarrollar un nuevo sistema que parta de 

CANO 
GUTIÉRREZ, 
CARLOS

BERZAL GALIANO, 
FERNANDO

OTERO GALADI, 
BRUNO



Desarrollo de una aplicación web 
para la gestión interna de un 
departamento

El objetivo principal es diseñar e implementar una 
plataforma de gestión integral para un departamento 
universitario que centralice sus procesos 
administrativos, docentes e investigadores, mejorando 
la comunicación y la eficiencia en la toma de 
decisiones. Objetivos específicos: Desarrollar un 
sistema que permita la gestión de miembros 
(profesorado, PTGAS, investigadores contratados). 
Diseñar un módulo de gestión documental que facilite 
el acceso seguro a documentación compartida. 
Incorporar módulos para la gestión de asignaturas de 
grado y posgrado, asociadas a titulaciones, centros y 
campus. Integrar un sistema de gestión de horario de 
tutorías por profesor/a.Incluir un sistema de reserva de 

GARCÍA 
SILVENTE, 
MIGUEL TFM no asignado

Detección y tracking de personas 
mediante datos 2D de un sensor 
láser

En este TFM se pretende analizar, mediante una 
comparación experimental, el funcionamiento de 
diferentes algoritmos de detección y tracking aplicados 
sobre la percepción de las piernas de las personas en 
secuencias de lecturas de un sensor láser 2D. Para 
ello se usarán datos tomados de un sensor láser 
simulado y el entorno Robot Operating System (ROS). 
Posteriormente se usarán los datos procedentes de un 
sensor láser 2D real de tipo Hokuyo en entornos de 
oficinas y con imágenes procedentes de una cámara 

AGUIRRE 
MOLINA, 
EUGENIO TFM no asignado

Herramienta con minijuegos para 
TDAH

Se trata de crear una aplicación con al menos cuatro 
tipos de juegos en los que se trabajen habilidades 
cognitivas como la  atención,  memoria prospectiva, 
planificación, organización y control del tiempo. Los 
juegos deben poder personalizarse para adaptarse a 
la edad de los usuarios (de 9 a 17 años) y a su nivel 
de progreso, ofreciendo varios niveles de dificultad.La 
aplicación será multiplataforma, para llegar a más 
usuarios, y se seguirá una metodología ágil para su 
desarrollo. Se realizará un estudio final con usuarios 

RODRÍGUEZ 
FORTIZ, MARÍA 
JOSÉ

ROMERO AYUSO, 
DULCE NOMBRE DE 
MARI

MARTINEZ 
SANCHEZ, MARIO

Sistema de aprendizaje automático 
federado y distribuido en el cloud 
computing

software basada en servicios para dar soporte a un 
sistema de aprendizaje automático federado, de tal 
forma que se pueda decidir en qué parte del cloud 
computing se despliega cada servicio dependiendo de 
las características de sus componentes y las 

BERMÚDEZ EDO, 
MARÍA DEL 
CAMPO

RODRÍGUEZ FORTIZ, 
MARÍA JOSÉ

GARCIA-GIRALDA 
MILENA, ADRIANO



Development of a Modular Mobile 
Sensing Platform for Continuous 
Glucose Monitoring and Contextual 
Data Collection

The next generation of personalized diabetes 
management systems requires high-fidelity, 
multimodal data that extends beyond simple 
physiological measurements. While Continuous 
Glucose Monitoring (CGM) provides essential Blood 
Glucose Level (BGL) data, its predictive power and the 
efficacy of resulting interventions are significantly 
constrained by the lack of corresponding contextual 
information. Factors such as physical activity (PA), 
stress/affective state (captured via experience 
sampling or ecological momentary assessment), and 
environmental variables are critical inputs for accurate 
modeling and personalized decision support. Current 
research efforts are often hampered by the complexity 
of integrating disparate data streams from multiple 
mobile sensors and user inputs, requiring custom, non-
scalable solutions for each pilot study. The critical gap 
is the absence of a modular, secure, and automated 
data collection platform capable of synchronizing CGM 
data with rich contextual mobile sensing information 
and hosting it on a centralized, research-ready 
backend. To ensure compatibility with commercial 
devices, the platform will specifically incorporate tools 
and protocols from the Nightscout initiative to enable 
robust and non-proprietary access to BGL data 
streams, supporting efficient pilot studies. 
OBJECTIVES: This work therefore aims to develop 
and validate a modular mobile sensing platform 
capable of automatically collecting, synchronizing, and 
securely hosting multimodal health data (CGM, 
physical activity, experience sampling) to efficiently 
support future pilot studies in personalized diabetes 
research. To achieve this goal, the following specific 

VILLALONGA 
PALLISER, 
CLAUDIA

POMARES CINTAS, 
HÉCTOR EMILIO

HERVAS COBO, 
SERGIO



Assessing the Influence of Intra- and 
Inter-Patient CGM Data Variability 
on Glycemic Forecasting Accuracy

Adverse glycemic events, such as hypoglycemia or 
hyperglycemia, pose significant health risks for 
individuals managing diabetes. While insulin remains 
the primary treatment, existing solutions often 
intervene reactively post-event, leading to heightened 
stress, disrupted sleep patterns, and long-term 
complications. Recently, there has been growing 
interest in employing artificial intelligence techniques 
on continuous glucose monitoring (CGM) data to 
predict these events proactively. However, little 
attention has been paid to understanding how day-to-
day CGM data variability for each patient (intra-patient 
data variability) and patient-to-patient CGM data 
variability (inter-patient data variability) affects the 
accuracy of these predictive models. This study aims 
to fill this gap by investigating the impact of both intra 
and inter-patient data variability on the clinical 
performance of glucose level prediction models. 
Leveraging the extensive T1DiabetesGranada dataset, 
which spans over four years and includes data from 
more than 700 patients, we will explore these 
dynamics comprehensively. OBJECTIVES: The 

VILLALONGA 
PALLISER, 
CLAUDIA

BAÑOS LEGRÁN, 
ORESTI

RODRÍGUEZ 
FERNÁNDEZ, RAÚL



Dynamic Patient Subtyping for Type 
1 Diabetes Management: A Time-
Adaptive Clustering Methodology for 
Continuous Glucose Monitoring 
Data

Understanding and managing the individual variability 
inherent in blood glucose level (BGL) is fundamental to 
effective Type 1 Diabetes (T1D) care. Creating 
meaningful patient subgroups is vital for tailoring 
treatment and designing effective interventions, 
ultimately improving disease management and 
enhancing the clinical applicability of BGL prediction 
models. However, BGL patterns are dynamic, 
influenced by complex, constantly changing factors. A 
critical gap in current practice is the reliance on static 
clustering methods, which simplify Continuous 
Glucose Monitoring (CGM) data into time-aggregated 
metrics, thereby failing to capture the essential 
temporal trends and variability of BGL. OBJECTIVES: 
This work therefore aims to introduce a dynamic 
grouping methodology for T1D patients using CGM 
data, specifically designed to reflect the dynamic 
characteristics of BGL and support individualized 
treatment strategies. To achieve this goal, the 
following specific objectives are proposed:Study the 
state of the art related to dynamic clustering, focusing 
on its application in T1D and exploring temporal 
clustering techniques used in healthcare 

VILLALONGA 
PALLISER, 
CLAUDIA

BAÑOS LEGRÁN, 
ORESTI TFM no asignado



Compensating for Patient 
Heterogeneity Bias in Glucose 
Prediction Models via Data 
Balancing

The clinical management of diabetes is fundamentally 
complicated by the risk of severe glycemic excursions 
(hypoglycemia or hyperglycemia), which cause acute 
patient distress, sleep disruption, and compound the 
risk of long-term vascular complications. While insulin 
therapy remains the primary intervention, the current 
paradigm is primarily reactive. The shift toward 
proactive prediction is being driven by the integration 
of Artificial Intelligence (AI) with Continuous Glucose 
Monitoring (CGM) data. Despite the remarkable 
potential of these predictive models, their real-world 
deployment is threatened by inherent biases stemming 
from a failure to equally represent the full spectrum of 
the T1D population. Specifically, models trained on 
uneven data distributions potentially demonstrate 
degraded performance and compromised safety for 
underrepresented subgroups defined by patient 
heterogeneity factors such as age, gender, or specific 
clinical characteristics. To address this critical flaw, this 
study moves beyond mere identification and focuses 
on corrective action by implementing sophisticated 
data balancing techniques, such as SMOTER, across 
three diverse datasets (T1DiabetesGranada, 
REPLACE-BG, and DiaTrend). OBJECTIVES: This 
research seeks to compensate the influence of patient 
heterogeneity on the clinical performance of glucose 
level prediction models using data balancing 
methodologies. To achieve this goal, the following 
specific objectives are proposed:Systematically 
analyze the full datasets (T1DiabetesGranada, 
REPLACE-BG, and DiaTrend) to identify inherent 
biases and generate subdatasets stratified by key 
patient heterogeneity factors (e.g., age groups, 

VILLALONGA 
PALLISER, 
CLAUDIA

BAÑOS LEGRÁN, 
ORESTI TFM no asignado



Detecting and Correcting Data 
Misalignment in Continuous Glucose 
Monitoring Forecast Evaluation

paramount for the safety and efficacy of sophisticated 
diabetes technology, notably Automated Insulin 
Delivery (AID) systems. Forecast models typically 
output a sequence of predicted BGLs corresponding to 
specific future time points (e.g., 15, 30, and 60 
minutes). During the crucial evaluation phase, model 
performance is measured by comparing these 
predicted values against the actual BGL 
measurements recorded at those exact future times 
(the ground truth). A significant and often overlooked 
issue is the occurrence of systematic temporal 
misalignment (index shift) between the predicted time 
series and the measured ground truth series. This 
shift, which can be caused by subtle indexing errors in 
deployment pipelines, variable system latencies, or 
inconsistencies in how the prediction horizon is 
defined, results in calculated error metrics (e.g., 
RMSE) that are artificially inflated and misleading. The 
current gap is the lack of a formal methodology to 
detect, quantify, and correct this systematic index shift, 
preventing a true, clinically realistic assessment of 
forecasting model accuracy. OBJECTIVES: This study 
therefore aims to develop a robust methodology to 
detect and correct systematic index misalignment 
between BGL forecast outputs and the corresponding 
ground truth measurements, ensuring a realistic 
assessment of model performance. To achieve this 
goal, the following specific objectives are 

VILLALONGA 
PALLISER, 
CLAUDIA

BAÑOS LEGRÁN, 
ORESTI TFM no asignado



Automatic Identification of Food 
Intake Events from Continuous 
Glucose Monitoring Data

Effective Type 1 Diabetes (T1D) management and the 
function of advanced systems, such as automated 
insulin delivery (AID), are critically dependent on 
accurate food intake information. Current systems 
heavily rely on manual patient logging of meals, which 
is prone to inaccuracy, introduces significant patient 
burden, and creates data latency that limits real-time 
system performance and clinical utility. A promising 
solution is to leverage the rich physiological data 
generated by Continuous Glucose Monitoring (CGM), 
as the characteristic postprandial glucose excursion 
following food intake is embedded within the BGL 
signal. The current gap is the lack of a robust, 
validated methodology capable of translating these 
BGL dynamics into precise automatic identification of 
food intake events, which is essential for developing 
truly autonomous and intelligent diabetes management 
technologies. OBJECTIVES: This study therefore aims 
to develop a robust methodology for the automatic 
identification of food intake events directly from 
historical CGM data, thereby reducing reliance on 
manual meal input and supporting the development of 
advanced diabetes management systems. To achieve 
this goal, the following specific objectives are 

BAÑOS LEGRÁN, 
ORESTI

POMARES CINTAS, 
HÉCTOR EMILIO TFM no asignado

Aplicación inteligente para la 
asistencia a la conducción: 
información en tiempo real de 
señalización e indicaciones en 
carretera

El objetivo del trabajo es diseñar y desarrollar una 
aplicación móvil/web que asista a los usuarios durante 
viajes por carretera mostrando de forma clara la 
información relativa a la señalización vial, límites de 
velocidad, direcciones, advertencias de seguridad y 
normativa de circulación. La aplicación pretende 
mejorar la experiencia del conductor, apoyar la 
conducción segura y facilitar la comprensión de la 
señalización en distintos contextos (urbano, 
interurbano, autopista). La solución podría integrar 

GARCÍA 
SILVENTE, 
MIGUEL

BURGOS MUÑOZ, 
ANGEL



Desarrollo de un sistema de control 
de la Interacción Humano-Robot 
(IHR) basado en el uso de IA 
generativa

Los robots sociales están apareciendo como actores 
en numerosos ámbitos sociales: salud, educación, 
asistencia a personas mayores, o acompañamiento 
emocional. Su capacidad de interactuar con los seres 
humanos de forma social permite reducir problemas 
como la soledad, mejorar la motivación, fomentar la 
participación en actividades terapéuticas y 
proporcionar apoyo psicológico complementario. Sin 
embargo, adaptar la Interacción Humano-Robot (IHR) 
a los diferentes contextos y situaciones reales 
presenta desafíos tecnológicos, comunicativos y 
éticos. El objetivo del Trabajo de Fin de Máster será 
diseñar, implementar y evaluar un sistema de control 
para la Interacción Humano-Robot (IHR) que incorpore 
el uso de un Modelo de Lenguaje Amplio (Large 
Language Model, LLM) como componente central para 
interpretar comandos naturales, generar respuestas 
conversacionales coherentes y adaptar el 
comportamiento del robot según el contexto de la 
interacción. Este sistema integrará módulos de 
percepción del entorno (por ejemplo, reconocimiento 
del estado del usuario, objetos, localización), un gestor 

GUTIÉRREZ 
VELA, 
FRANCISCO LUIS TFM no asignado



Medida del grado de interacción y 
aceptación de los robots sociales en 
entornos asistenciales usando la 
técnica del “Mago de OZ”

El comienzo del trabajo va a consistir en crear una 
herramienta para diseñar y generar simulaciones de 
diálogos afectivos y empáticos usando las 
características de un robot social (mostrar expresiones 
faciales, reconocimiento y generación de voz, detector 
de movimiento, cambio de posición y movimiento de 
brazos, interacción y visualización con pantalla táctil, 
...). La herramienta permitirá realizar sesiones de 
interacción entre el robot y un adulto mayor usando la 
técnica del Mago de Oz (WzO). Esta técnica permite 
que el sistema simule interacciones Humano-Robot 
(HRI) mientras es controlado por operadores humanos 
detrás de la escena.  La herramienta se apoyará en 
las características y herramientas que proporciona el 
sistema de desarrollo del robot que incluye un SDK 
con funciones de alto nivel en Android.El flujo narrativo 
que controlará/simulará el robot, estará compuesto por 
un diálogo asociado a un tema de conversación 
específico que incluirá un conjunto de preguntas y 
respuestas con diferentes opciones que el controlador 
humano puede usar en base a las respuestas del 
interlocutor. Al mismo tiempo, el robot interactuará con 

GUTIÉRREZ 
VELA, 
FRANCISCO LUIS

MARTIN ALCALDE, 
JAVIER



Estudio de la aceptación tecnológica 
de los sistemas de RV por personas 
mayores y propuesta de técnicas 
para mejorarla.

El uso de los entornos Inmersivos de realidad virtual 
(RV) esta sufriendo un importante auge en los últimos 
años y para todas las franjas de edades. Sin embargo, 
es necesario analizar los problemas y las limitaciones 
que, a nivel de usabilidad y experiencia de usuario, se 
generan en este colectivo especifico de personas. El 
principal objetivo del trabajo es analizar la usabilidad y 
la experiencia de usuario que generan los entornos de 
RV y los dispositivos usados en las personas mayores 
y de forma indirecta los niveles de aceptación que 
tiene este tipo de tecnología. Para realizar la 
evaluación se va a diseñar y desarrollar un entorno de 
ejemplo, que sea interesante y motivador para los 
mayores, al que se le integrarán elementos de 
interacción y locomoción específicos de este 
paradigma y que permitan medir problemas 
importantes como son: la pérdida de inmersión y 
motivación, el mareo, el cansancio físico y cognitivo o 
la dificultad en la interacción y locomoción. Se 

GUTIÉRREZ 
VELA, 
FRANCISCO LUIS TFM no asignado

Análisis de la experiencia de usuario 
para entornos inmersivos basados 
en los paradigmas de realidad 
virtual y mixta.

En los últimos años podemos observar cómo se están 
desarrollado y usando los dispositivos de Realidad 
Virtual como son las gafas Meta Quest 3, que 
permiten introducirnos en entornos inmersivos para 
hacernos sentir que formamos parte de una aventura 
en un castillo medieval, que estamos realizando una 
actividad deportiva, que estamos saltando sobre los 
edificios de una ciudad o que han aparecido zombis 
en el salón de nuestra casa y tenemos que 
defendernos. Las sensaciones que generan estos 
sistemas son difíciles de evaluar y los modelos, 
técnicas y herramientas que existen para evaluar 
sistemas interactivos en general no están adaptados a 
sus características.Es necesario ver cuáles son las 
características y problemas que nos encontramos en 
el uso de estos dispositivos y qué propiedades 
debemos medir y cómo, para analizar si la experiencia 
que están percibiendo los usuarios o jugadores son 
las adecuadas.A lo largo del TFM se implementarán 
tanto ejemplos de entornos de realidad virtual como de 
realidad mixta, de forma que puedan ser evaluados 

GUTIÉRREZ 
VELA, 
FRANCISCO LUIS TFM no asignado



Optimización de modelos de 
detección de estrés para despliegue 
en el edge

El despliegue de modelos de aprendizaje automático 
en dispositivos cercanos al usuario, como wearables o 
gateways locales, permite ofrecer servicios de 
monitorización en tiempo real sin depender 
continuamente de la nube. Sin embargo, las 
limitaciones de cómputo, memoria y consumo 
energético de estos dispositivos dificultan el uso de 
modelos convencionales. Este Trabajo Fin de Máster 
abordará el diseño y la optimización de modelos de 
detección de estrés fisiológico que puedan ejecutarse 
de forma eficiente en entornos de edge computing. El 
objetivo es estudiar métodos para reducir la 
complejidad computacional de los modelos 
manteniendo un rendimiento predictivo adecuado, 

BERMÚDEZ EDO, 
MARÍA DEL 
CAMPO TFM no asignado

Juegos sociales soportados por 
Asistentes Virtuales.

Las experiencias de juego tienen una fuerte capacidad 
de motivación, debidas a las características propias de 
los juegos. Estas experiencias las podemos usar en 
diferentes situaciones como son la educación, la salud 
o el entretenimiento generando unos beneficios muy 
importantes. En el caso de las experiencias de juego 
que involucran a más de una persona, se pueden 
generar entornos de interacción social donde el juego 
motiva las relaciones entre las personas, aumentado 
actitudes como el enganché, la colaboración e incluso 
la competición entre las personas. Uno de los 
elementos tecnológicos que hoy en día está teniendo 
un auge importante son los asistentes virtuales (AV), 
estos dispositivos permiten mediante técnicas de 
interacción multimodal (por voz, táctil, gestos, tarjetas, 
…) facilitar la coordinación de una experiencia de 
juego, facilitando y gestionando el dialogo entre los 

GUTIÉRREZ 
VELA, 
FRANCISCO LUIS TFM no asignado



Desarrollo de un juego de fomento 
de las interacciones sociales en 
adultos mayores usando un robot 
social

Uno de los mayores problemas que tienen las 
personas mayores, es la disminución de las relaciones 
e interacciones sociales. En centros como las 
residencias de mayores o centros de día se realizan 
diferentes actividades para fomentar este tipo de 
actividades, donde los cuidadores se encargan de 
fomentar, motivar y dirigir las actividades para que los 
mayores participen y aumenten sus relaciones 
sociales con otros miembros de las residencias.El uso 
de tecnología es un motivador clásico para muchas 
actividades, como pueden ser el entretenimiento, la 
educación, el turismo, … En el caso de los mayores, 
es necesario adaptar los sistemas a sus 
características y limitaciones.En los últimos años 
están proliferando los robots llamados sociales, debido 
a sus capacidades no sólo de moverse (propias de los 
robots) sino de realizar conversaciones con las 
personas y participar en actividades de carácter social. 
El objetivo de este trabajo es utilizar un robot social 
(en concreto el robot Sanbot Elf -  para diseñar y 
desarrollar una actividad lúdica de socialización en el 
entorno de una residencia de mayores (ya se está en 
contacto con una residencia de mayores de Granada 
que ha indicado su interés en el trabajo y en la que se 

GUTIÉRREZ 
VELA, 
FRANCISCO LUIS TFM no asignado



Utilización de un sistema 
conversacional para la detección de 
síntomas de depresión y ansiedad 
en adultos mayores.

El proyecto propone el diseño y desarrollo de un 
sistema conversacional inteligente orientado a la 
detección temprana de síntomas de depresión y 
ansiedad en adultos mayores. El sistema se basará en 
una narrativa interactiva que fomente la participación 
diaria de los usuarios mediante una aventura con 
decisiones que reflejen aspectos emocionales, 
sociales y cognitivos. A través de las respuestas del 
usuario, el sistema analizará patrones lingüísticos, 
tono emocional y toma de decisiones que puedan 
indicar estados de ánimo depresivos o ansiosos, 
permitiendo la identificación de señales tempranas de 
malestar psicológico. Para el desarrollo se propone 
usar un asistente virtual que actuará como un 
compañero conversacional empático y modelos de 
inteligencia artificial generativa para adaptar la 
narrativa a cada usuario. Además, se integrarán 

GUTIÉRREZ 
VELA, 
FRANCISCO LUIS TFM no asignado

Optimización Distribuida de 
Algoritmos de Aprendizaje 
Automático con Spark y GPUs

Descripción: Implementación de algoritmos de 
optimización y ML distribuidos con Spark + aceleración 
GPU (RAPIDS). Conocimientos necesarios: - 
Fundamentos de ML (redes neuronales, optimización).-
Conocimientos básicos de Apache Scala o PySpark.- 
Computación distribuida y aceleración con GPU. 
Materiales necesarios: -Hardware: PC con GPU 
NVIDIA compatible (RTX serie 30 o superior, 8+ GB 
VRAM), 16 GB RAM-Software: Apache Spark 3.5+, 

CAPEL TUÑÓN, 
MANUEL 
ISIDORO TFM no asignado

Framework de Observabilidad para 
Microservicios en la Nube

Desarrollo de un marco de observabilidad para 
aplicaciones distribuidas basadas en microservicios, 
integrando métricas, logs y trazas con herramientas 
estándar (Prometheus, Grafana, OpenTelemetry).Los 
objetivos de este proyecto son: diseñar un sistema de 
monitorización centralizado, integrar herramientas de 
trazado distribuido, validar su utilidad en la detección 
temprana de fallos. Conocimientos necesarios: -
Arquitectura de microservicios y contenedores 
(Docker, Kubernetes).-Manejo de herramientas como 
Prometheus, Grafana, Jaeger, OpenTelemetry.-
Nociones de DevOps e integración continua. 

CAPEL TUÑÓN, 
MANUEL 
ISIDORO TFM no asignado



Middleware Inteligente para 
Orquestación de Microservicios en 
la Nube

Desarrollo de un middleware inteligente que gestione 
la orquestación dinámica y adaptativa de 
microservicios desplegados en entornos cloud 
(Docker, Kubernetes), aplicando técnicas de service 
discovery, balanceo de carga y monitorización basada 
en eventos. Los objetivos de este proyecto se 
resumen en diseñar una arquitectura distribuida 
resiliente, integrar componentes de autoescalado, y 
evaluar el rendimiento del sistema bajo diferentes 
cargas de trabajo. Conocimientos necesarios: -
Arquitecturas de microservicios y despliegue en 
contenedores (Docker, Kubernetes) -Framework 

CAPEL TUÑÓN, 
MANUEL 
ISIDORO TFM no asignado

Plataforma de Observabilidad 
Basada en Aprendizaje Automático

Diseño e implementación de una plataforma de 
observabilidad que utilice modelos de aprendizaje 
automático para detectar anomalías en métricas de 
sistemas distribuidos. El sistema integrará recopilación 
de datos, entrenamiento de modelos (autoencoders o 
clustering) y visualización de resultados en paneles de 
monitorización. Los objetivos se resumen en 
desarrollar un pipeline de datos en tiempo real, aplicar 
técnicas de ML para detección de anomalías, y 
evaluar la precisión del sistema. Conocimientos 
necesarios: -Python o Scala, Spark y bibliotecas de 
ML (TensorFlow, PyTorch o MLlib) -Conocimientos de 

CAPEL TUÑÓN, 
MANUEL 
ISIDORO TFM no asignado

Agentes Inteligentes para 
Computación Contextual en IoT

Desarrollo de un middleware multiagente para 
entornos IoT que gestione información contextual y 
tome decisiones adaptativas mediante reglas y 
razonamiento inteligente. Se emplearán sensores 
físicos o simulados y un motor de reglas para 
inferencia. Los objetivos consisten en modelar 
contexto, implementar agentes autónomos y evaluar la 
capacidad del sistema para adaptarse a cambios del 
entorno. Conocimientos necesarios: -IoT y 
comunicación M2M (MQTT, Node-RED) -Frameworks 
de agentes (JADE) o Spring Boot con Drools -

CAPEL TUÑÓN, 
MANUEL 
ISIDORO TFM no asignado



Framework de Aprendizaje 
Federado para Sistemas 
Distribuidos

Implementación de un framework para entrenamiento 
federado de modelos de IA en entornos distribuidos, 
preservando la privacidad de los datos locales. Se 
simularán varios nodos de entrenamiento coordinados 
por un servidor central. Los objetivos del proyecto se 
resumen en diseñar la arquitectura de agregación de 
modelos, optimizar el rendimiento de la comunicación 
y validar la precisión del modelo global. Conocimientos 
necesarios: -Python, PyTorch/TensorFlow. -
Fundamentos de redes neuronales y entrenamiento 

CAPEL TUÑÓN, 
MANUEL 
ISIDORO TFM no asignado

Sistema de Composición Semántica 
de Servicios Web Basado en 
Ontologías

Creación de un sistema de composición automática de 
servicios web mediante razonamiento semántico sobre 
descripciones OWL-S y consultas SPARQL. El 
proyecto integrará un repositorio de servicios y un 
motor de composición basado en reglas. Los objetivos 
principales del proyecto son modelar servicios en 
OWL, implementar la composición semántica y 
evaluar la relevancia y eficiencia de las composiciones 
obtenidas. Conocimientos necesarios: -Tecnologías 
semánticas: RDF, OWL, SPARQL. -Java y 

CAPEL TUÑÓN, 
MANUEL 
ISIDORO TFM no asignado

Sistema integrado de localización y 
monitorización de actividad 
mediante wearables UWB para 
entornos asistenciales

Este Trabajo Fin de Máster propone el desarrollo de 
un sistema basado en wearables que combina la 
recolección de métricas fisiológicas y de movimiento 
procedentes de un reloj inteligente con un mecanismo 
de localización preciso mediante tecnología UWB y 
balizas Decawave conectadas a Raspberry Pi. El 
sistema incluirá la sincronización y gestión 
multiusuario de las balizas a través de BLE y WiFi, 
optimizando la cobertura y precisión en entornos 
interiores de forma dinámica. La validación se 

MEDINA QUERO, 
JAVIER

LASERNA 
BELTRAN, JOSE 
ANTONIO



Detección y tracking de personas 
mediante una cámara RGB-D y 
deep learning

En este TFM se propone el estudio, evaluación y 
desarrollo de técnicas de detección de personas y su 
seguimiento en secuencias de video mediante 
algoritmos basados en deep learning y a partir de la 
información de imágenes de color y profundidad 
proporcionadas por una cámara RGB-Depth. Se usará 
la cámara Orbbec Femto Bolt proporcionada por el 
tutor. Planificación:Estudiar la aplicación de las redes 
neuronales convolucionales al problema de la 
detección de objetos en imágenes.Conocer las 
métricas de evaluación aplicables y que se desean 
optimizar.Evaluar diferentes modelos basados en 
deep learning sobre conjuntos de datos existentes 
para identificar sus puntos fuertes y 
debilidades.Evaluar las mejores alternativas sobre un 
conjunto de datos específicamente diseñado para el 
problema de detección y seguimiento de personas por 

AGUIRRE 
MOLINA, 
EUGENIO TFM no asignado

Navegación segura en robótica 
móvil con ROS2

La evolución del sistema Robot Operating System 
(ROS) ha llevado de manera natural a la aparición del 
sistema ROS 2. En este TFM se pretende explorar las 
capacidades de ROS 2 para resolver tareas como la 
detección de obstáculos y navegación de un robot en 
entornos simulados mediante la implementación de 
casos de uso relativos a dichas tareas y la evaluación 

AGUIRRE 
MOLINA, 
EUGENIO TFM no asignado



Interfaz de visualización de datos de 
citometría de masas

La citometría de masas de tiempo de vuelo (CYTOF) 
es una tecnología que permite cuantificar las proteínas 
marcadas en la superficie y el interior de una célula. 
Admite ser aplicada a gran escala en muestras de 
células del sistema inmune (en particular, glóbulos 
blancos), lo cual la convierte en una herramienta muy 
potente para estudiar procesos tales como 
enfermedades, tratamiento o desarrollo celular. Sin 
embargo, existen desafíos que solucionar para 
aprovechar los grandes volúmenes de datos que se 
obtienen de CYTOF. Los “batch effects” representan 
la variabilidad que aparece entre distintas muestras 
biológicas obtenidas de laboratorio que no 
corresponde a la variabilidad biológica que se quiere 
medir, sino a diferencias en intensidad de señal, 
calibración de aparatos, etc. Para reducir y eliminar 
estos batch effects, una de las herramientas punteras 
es CytoQP, que implementa una metodología que 
incorpora múltiples muestras junto con una muestra 
de control, y actualmente se encuentra implementada 

PERALTA 
CÁMARA, DANIEL

RYBAKOWSKA, 
PAULINA TFM no asignado

Patrones de actividad física y sueño: 
detección e interpretación desde la 
incertidumbre de los datos

El bienestar depende en gran medida de la actividad 
física y la calidad del sueño, pero ambos generan 
datos complejos y llenos de incertidumbre. Este 
proyecto aborda el reto de identificar y explicar 
patrones en estas series temporales, explorando 
cómo distintos métodos de modelado (tales como 
modelos estadísticos, series temporales difusas, redes 
neuronales o sistemas basados en reglas) pueden 
ofrecer interpretaciones más realistas que los modelos 
tradicionales. El análisis se centra en deportes 
cotidianos y hábitos de descanso, buscando 
soluciones que no solo predigan, sino que también 
ayuden a comprender el comportamiento humano. 
Con ello, se pretende aportar conocimiento útil para 
aplicaciones en salud, rendimiento y calidad de vida. 
Objetivos:- Analizar el problema de la identificación de 
patrones en actividades físicas y sueño desde la 

PERALTA 
CÁMARA, DANIEL

BALDÁN LOZANO, 
FRANCISCO JAVIER

ROSABAL 
ALFONSO, YADIRA



Evaluación de seguridad de 
modelos de IA

El uso de modelos de inteligencia artificial (IA) y 
aprendizaje automático (ML) en entornos reales ha 
crecido rápidamente. Sin embargo, estos sistemas 
pueden ser vulnerables a diversos ataques de 
seguridad, como la extracción no autorizada de pesos, 
la manipulación de puntos de acceso (endpoints), el 
robo o transferencia de archivos de entrenamiento 
(checkpoints) y la creación de entradas maliciosas 
(adversariales) para engañar al modelo. Si bien 
existen benchmarks recientes que evaluar aspectos 
de seguridad en sistemas IA, estos se centran 
principalmente en la evaluación del comportamiento 
del modelo o en escenarios simulados. En este 
contexto, este trabajo propone desarrollar un entorno 

GARCÍA 
TEODORO, 
PEDRO

GOSÁLVEZ WHITE, 
IRENE

Desarrollo de un gemelo digital de 
un robot basado en ROS2

 En este proyecto se pretende desarrollar un modelo 
de gemelo digital de un robot basado en ROS2 tanto 
para obtener telemetría en tiempo real como controlar 
las partes del mismo.  Se desarrollará una biblioteca 
para poder facilitar el acceso a la funcionalidad del 
mismo. También se desarrollará una interfaz de 
usuario que permita mostrar estas funcionalidades. 
 Mediante simulación y sobre un robot real, se probará 
el funcionamiento del software desarrollado. 

RAMOS MUÑOZ, 
JUAN JOSÉ TFM no asignado

Desarrollo de un robot educativo 
asequible y extensible

 En este proyecto se desarrollará un robot 
programable especialmente orientado para que pueda 
usarse en estudios preuniversitarios. El objetivo 
general del proyecto es facilitar el acceso a la 
programación y la robótica educativa a estudiantes y 
centros que tengan un presupuesto muy ajustado.  El 
robot debe poder construirse con componentes 
asequibles y que se puedan conseguir fácilmente a un 
coste razonable.  Además, debe permitir que se pueda 
programar. El diseño debe permitir que exista distintas 
versiones, dependiendo del material que esté 
disponible. De la misma forma, debe permitir ser 
extensible con nuevos componentes y 

RAMOS MUÑOZ, 
JUAN JOSÉ TFM no asignado



Arquitecturas SOA para 
Computación Contextual: Creación 
de un marco adaptativo para 
sistemas AmI basados en SOA

El proyecto se centra en diseñar y desarrollar un 
marco adaptativo basado en arquitecturas SOA para 
sistemas AmI, comenzando con una revisión de los 
principios de SOA, computación contextual y 
tecnologías relacionadas, seguido del diseño de una 
arquitectura que integre módulos para la gestión del 
contexto, descubrimiento dinámico y adaptación de 
servicios. Posteriormente, se implementará un 
prototipo funcional utilizando herramientas como 
Spring Boot, integrando servicios web con fuentes de 
datos contextuales y motores de reglas para la toma 
de decisiones. Finalmente, el marco se validará a 
través de un caso de uso representativo, evaluando su 
capacidad de adaptación, interoperabilidad y 
escalabilidad, para concluir con la documentación de 
resultados y el diseño propuesto.Conocimientos 

CAPEL TUÑÓN, 
MANUEL 
ISIDORO TFM no asignado

Automatización de Procesos de 
Negocio Basada en Servicios Web: 
Implementación de soluciones 
usando WS-BPEL para 
orquestación y composición 
dinámica.

El proyecto se centra en diseñar e implementar una 
solución para la automatización de procesos de 
negocio basada en WS-BPEL, comenzando con una 
revisión de conceptos clave y la selección de 
herramientas adecuadas, seguido del modelado del 
proceso utilizando BPMN y su traducción a WS-BPEL 
para la orquestación dinámica de servicios web. 
Posteriormente, se implementa el proceso en un 
motor WS-BPEL como Apache ODE, integrando 
servicios web representativos y validando la solución 
mediante casos de prueba que evalúen su 
escalabilidad, flexibilidad y rendimiento. Finalmente, se 
documentan el diseño, la implementación y los 
resultados obtenidos para respaldar la solución 
propuesta.Conocimientos necesarios:-Familiaridad 

CAPEL TUÑÓN, 
MANUEL 
ISIDORO TFM no asignado



Evolución de Sistemas Abiertos 
Basados en Componentes: Diseño 
de una metodología para gestionar 
la evolución dinámica de 
componentes en sistemas reactivos

El proyecto se centra en diseñar una metodología para 
gestionar la evolución dinámica de componentes en 
sistemas abiertos y reactivos. Las tareas principales 
incluyen una revisión de la literatura para analizar 
sistemas abiertos y enfoques existentes, la definición 
de requisitos clave para la evolución de componentes, 
el diseño de un modelo metodológico que permita la 
integración, actualización y eliminación dinámica de 
componentes, y la implementación de un prototipo 
funcional utilizando un framework como OSGi. 
Finalmente, se realizarán pruebas representativas 
para validar la metodología en términos de 
rendimiento y robustez, junto con la documentación de 
los resultados obtenidos.Conocimientos necesarios:-

CAPEL TUÑÓN, 
MANUEL 
ISIDORO TFM no asignado

Middleware Inteligente para 
Computación Pervasiva: Propuesta 
de un middleware adaptable que 
integre tecnologías IoT y M2M

Este TFM tiene como objetivo el diseño e 
implementación de un middleware inteligente y 
adaptable para entornos de computación pervasiva, 
capaz de integrar y gestionar dispositivos, servicios y 
aplicaciones basados en tecnologías IoT (Internet of 
Things) y M2M (Machine-to-Machine). El proyecto 
propone una arquitectura orientada a servicios que 
facilite la interoperabilidad, la gestión del contexto y la 
adaptación dinámica ante cambios en el entorno o en 
los recursos disponibles. El middleware actuará como 
una capa intermedia entre los dispositivos y las 
aplicaciones, incorporando mecanismos de 
razonamiento basado en reglas mediante motores 
como Drools o Jess, permitiendo modificar el 
comportamiento del sistema en tiempo de ejecución 
según condiciones contextuales. La propuesta se 
apoyará en tecnologías como Spring Boot para el 
desarrollo de servicios, Node-RED u OpenHAB para la 
integración de dispositivos IoT, y protocolos ligeros 
como MQTT o CoAP para la comunicación 
M2M.Conocimientos necesarios:-Arquitecturas 
distribuidas y orientadas a servicios (SOA, 
microservicios).-Programación en Java y manejo de 
Spring Boot.-Fundamentos de IoT y M2M, incluyendo 
protocolos como MQTT o CoAP.-Uso de motores de 

CAPEL TUÑÓN, 
MANUEL 
ISIDORO TFM no asignado



Generación de una plataforma 
basada en IA para la gestión del 
talento en empresas

El objetivo fundamental de este TFM es desarrollar 
una plataforma de IA para la empresa Cívica, con 
múltiples áreas de trabajo, que cree un perfil 360º de 
cada empleado (habilidades, experiencia, intereses, 
disponibilidad, aprendizaje deseado, desempeño y 
relaciones profesionales) y lo usa para recomendar 
mentores, formar equipos óptimos, planificar carreras 
y alinear personas con proyectos. La plataforma 
incorporará arquitecturas RAG + gráficos de 
conocimiento + análisis de redes para entender 
afinidades reales entre personas y proyectos, con 
bucle de feedback y versionado auditado de los 
cambios. Además, la plataforma debe contar con un 
front interactivo en forma de asistente conversacional 
que no solo permitirá consultas conversacionales, sino 

GRIOL BARRES, 
DAVID

LOPEZ VARGAS, 
ALEJANDRO

Análisis computacional de la 
desigualdad socio-económica en 
España por regiones

desigualdad socioeconómica entre las comunidades 
autónomas de España mediante técnicas de ciencia 
de datos y análisis computacional. Se recopilarán y 
procesarán datos públicos demográficos, económicos, 
políticos y sociales para identificar patrones regionales 
y diferencias estructurales. El proyecto incluye la 
integración, tratamiento y visualización de datos 

MORCILLO 
JIMÉNEZ, 
ROBERTO

CAMACHO GARCIA, 
ENRIQUE

Control de un entorno domótico 
mediante la utilización de un 
sistema de interacción multimodal

El proyecto se centra en explorar el funcionamiento de 
los nuevos sistemas de interacción multimodales que 
permiten utilizar sistemas de realidad aumentada junto 
con sistemas de interacción humano-computador 
naturales como los sistemas basados en gestos, 
asistentes virtuales, etc. En este caso se va a probar 
los nuevos dispositivos de interacción multimodal que 

HOLGADO 
TERRIZA, JUAN 
ANTONIO

GONZALEZ 
PEREGRIN, JAVIER



Mapzify: Aplicación multiplataforma 
para la gestión de rutas por el mapa 
verde de la UGR

El presente trabajo aborda el diseño y desarrollo de 
una aplicación multiplataforma orientada a la gestión 
inteligente de rutas a través del mapa verde del 
arbolado de la Universidad de Granada (UGR). Para 
su consecución, se implementará una arquitectura 
integral basada en microservicios que comprende un 
backend, un frontend y una aplicación móvil. Esta 
estructura permitirá la integración de datos 
geoespaciales y la incorporación de funcionalidades 
avanzadas para la visualización, el filtrado y la 
administración de la información.Asimismo, el 
proyecto se desarrollará aplicando buenas prácticas 
de ingeniería del software, lo que incluye un riguroso 
control de versiones, la implementación de un sistema 
de integración y despliegue continuo (CI/CD), la 
ejecución de pruebas automatizadas (testing), la 
aplicación de principios de diseño de experiencia de 
usuario e interfaz de usuario (UX/UI) y el uso de 

CRUZ CORONA, 
CARLOS 
ALBERTO

RODGER MARIN, 
ALEJANDRO

Laboratorio de ciberseguridad para 
docencia universitaria

Este Trabajo Fin de Máster propone el diseño e 
implementación de un entorno virtualizado orientado a 
la enseñanza práctica de ciberseguridad en 
titulaciones universitarias.El sistema consistirá en un 
laboratorio reproducible, basado en máquinas 
virtuales/contenedores, que permitirá simular 
escenarios realistas de ataque y defensa, integrando 
prácticas de pentesting ético, análisis forense y 

GARCÍA 
SILVENTE, 
MIGUEL

MURIEL GALVEZ, 
ANTONIO JOSE

Modelo predictivo para la presión 
asistencial en urgencias 
hospitalarias

Tener conocimiento sobre la afluencia de pacientes en 
las urgencias hospitalarias permite una planificación 
en la disponibilidad de recursos humanos y espacios y 
salas. Para ello, es necesario tener en cuenta datos 
externos que pueden influir en esa afluencia de 
pacientes, tales como la evolución de población 
censada, el clima, etc. Este TFM trata de hacer un 
modelo predictivo que en base a datos anteriores 
hospitalarios y datos externos sea capaz de predecir la 
afluencia de pacientes y la presión asistencial en las 
urgencias hospitalarias. Los objetivos de este trabajo 

MARTÍN 
BAUTISTA, 
MARÍA JOSÉ TFM no asignado



Desarrollo de una aplicación 
inteligente para la transcripción 
asistida mediante IA generativa en 
entornos clínicos 

El objetivo principal de este TFM es el desarrollo de 
una aplicación capaz de transcribir audios clínicos 
mediante herramientas de IA basadas en modelos de 
lenguaje. La aplicación permitirá a un profesional 
sanitario (médico, psicólogo o terapeuta) revisar, 
corregir y validar la transcripción generada, lo que 
facilitará la elaboración de informes y la 
documentación clínica.  Utilizando técnicas avanzadas 
de reconocimiento del habla (ASR), modelos de 
lenguaje (LLMs) y estrategias de interacción humano-
en-el-bucle (human in the loop), se generará un 
sistema que proporcione transcripciones fiables, 
sugerencias de edición y apoyo en la estructuración de 
la información clínica. El sistema podrá incorporar 
terminología médica especializada y mecanismos de 

FERNÁNDEZ 
BASSO, CARLOS 
JESÚS

GUTIÉRREZ BATISTA, 
KAREL

RUBIO MONTAÑO, 
JULIO CESAR

Desarrollo de una aplicación 
inteligente para la clasificación y 
generación automática de informes 
clínicos en pacientes con trastornos 
del espectro autista mediante IA 
generativa

El objetivo principal de este TFM es el desarrollo de 
una aplicación capaz de clasificar automáticamente 
información clínica y generar informes médicos 
estructurados sobre pacientes con trastornos del 
espectro autista (TEA), utilizando técnicas de 
inteligencia artificial generativa y procesamiento del 
lenguaje natural (NLP). El sistema integrará distintos 
tipos de datos médicos para facilitar el análisis integral 
del paciente. El proyecto abordará las siguientes 
fases:  Normalización y anonimización de los datos 
clínicos de entrada.Entrenamiento de modelos de 
clasificación para identificar perfiles clínicos o patrones 
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Desarrollo de una Plataforma 
Multimodal Basada en IA para la 
Integración y Clasificación de Datos 
Médicos

El objetivo de este Trabajo Fin de Máster es el diseño, 
desarrollo y evaluación de una plataforma de 
inteligencia artificial multimodal orientada a la 
clasificación de datos médicos. El sistema debe 
integrar simultáneamente información textual 
(informes clínicos, notas del médico, antecedentes y 
metadatos) e imágenes médicas (radiografías, 
tomografías computarizadas, resonancias magnéticas 
y otras modalidades), con el fin de obtener 
predicciones más precisas y robustas.   La solución 
propuesta se fundamentará en modelos fundacionales 
de visión y lenguaje especializados en el ámbito 
médico. A partir de estos modelos, se explorarán 
distintas estrategias de fusión multimodal (temprana, 
tardía y basada en mecanismos de atención cruzada) 
con el objetivo de determinar experimentalmente cuál 
de ellas resulta más eficaz para integrar información 
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Servicio de monitorización de 
contaminación radiológica

Se plantea realizar un diseño e implementación de un 
sistema WEB que permita el acceso a los miembros 
de una organización a los niveles de radiación y 
contaminación radiológica de diferentes salas de 
tratamientos de pacientes. En cada estancia existe un 
equipo radiológico y un monitor de radiación que ha de 
enviar los datos mediante MQTT a un servidor 
disponible en la intranet.  Los datos medidos por un 
periférico IOT conectado al monitor de radiación está 
basado en un ESP32 y una pantalla táctil que se 
programará usando VSCode y el IDE de Expressif. 
Los datos salen por conexión WIFI WPA hacia el 
servidor MQTT. Una vez identificado el usuario en el 
cliente WEB, el servicio de consulta se conectará con 
el servidor MQTT y mostrará los niveles de radiación 

ROLDÁN 
ARANDA, 
ANDRÉS MARÍA TFM no asignado



Despliege en docker de un servicio 
para análisis estadístico de masas 
de aire

Se propone realizar un despliegue en docker de las 
herramientas de código abierto necesarias para 
investigar la dinámica Obtén más información sobre la 
circulación atmosférica en las páginas temáticas 
generadas por IA de ScienceDirect.de la circulación 
atmosférica y la investigación ambiental.  La idea es 
que los usuarios no cualificados en la instalación y uso 
de las diferentes herramientas necesarias para el 
análisis de las masas de aire y dispersión de 
elementos radiactivos puedan realizar sus 
simulaciones con sencillez.  Inicialmente el servicio 
preguntará al usuario por las coordenadas geográficas 
de interés y se descargarán los datos existentes en 
servidores abiertos de las corrientes de aire.  Se 
integrará a la perfección nuevos modelos para la 
identificación de fuentes de contaminación basados   en 
trayectorias atmosféricas y datos de concentración de 
contaminación del aire ambiente. Más allá de la 
identificación de fuentes, se ofrecerá una amplia gama 
de funcionalidades que permitan acceder de forma 
automática, rápida y sencilla a diversos tipos de datos, 
incluyendo datos meteorológicos en formato de rejilla, 
cálculos de trayectorias y extracción de parámetros 
sinópticos a partir de retro-trayectorias. Todas estas 
funcionalidades se podrán utilizar a través de una 
interfaz gráfica intuitiva. Se podrá mejorar e introducir 
un avance significativo en la investigación y el análisis 
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Diseño de un marco de referencia 
para APIs en servicios financieros. 
Seguridad, regulación y buenas 
prácticas

El problema central que aborda este trabajo es la 
ausencia de un marco de gobernanza y diseño 
unificado para APIs y procesamientos en lotes en el 
sector financiero, lo que resulta en un desarrollo de 
software fragmentado que incrementa el riesgo 
técnico y reduce la agilidad estratégica. Este Trabajo 
se centrará en el diseñoode un marco de referencia 
arquitectónico, de diseño y de gobernanza para APIs y 
procesamiento Batch en entidades del sector 
financiero. El alcance de este estudio está delimitado 
para abordar tanto principios conceptuales como 
aplicación práctica. En la primera se analizará la 
arquitectura a nivel conceptual, definiendo los 
principales principios de diseño, patrones de 
comunicación, directrices de seguridad y criterios de 
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