PROGRAMA

Miércoles 29 de abril

Modera: Pepa Mora Sanchez

17:00

Presentacion del proyecto:

El dibujo como herramienta de observacion, método de andlisis y construccion de conocimiento.
Silvia Segarra Lagunes.

17:30 — 18:30

La ilustracion botdnica como herramienta cientifica y artistica.

Guillermo Benitez Cruz, Departamento de Botanica, Director del Jardin Botanico, UGR.

18:30 — 19:30

La era de la Arqueologia digital. ;Se puede hacer Arqueologia sin dibujar? Los retos entre el oficio
del arquedlogo y la tecnocratizacion arqueoldgica.

Angel Rodriguez Aguilera, GESPAD Al-Andalus.

Pausa

20:00 — 21:00

Laboratorio de ideas: documentacion grdfica, conocimiento y conservacion (mesa de didlogo).
Modera: Pepa Mora

Participan:
Emilio Caro Rodriguez, historiador del arte y museologo. Gerente de Crearte, Gestion y Cultura.

Angel Rodriguez Aguilera, arquedlogo, GESPAD Al-Andalus.

Rafael Repiso Caballero, Profesor del Departamento de Informacion y Comunicacion UGR.
Asuncion Jodar Minarro, Profesora Emerita del Departamento de Dibujo, UGR.

Silvia Segarra Lagunes, Departamento de Dibujo UGR.

Jueves 30 de abril

Modera: Silvia Segarra Lagunes

17:00 — 18:00

La representacion de la arquitectura en la restauracion del patrimonio.

Fernando Acale Sanchez, Profesor de la ETSA, UGR, Proyectos de restauracion arquitectonica.
18:00 — 19:00

Como divulgar Historia y Arqueologia desde un Museo. El caso del Museo Arqueoldgico y Etnoldgico
de Granada.

M?* Angeles Ginés Burguefo, arquedloga, Directora del Museo.

19:00 — 19:30

Presentacion del laboratorio y taller de ideas: Dibujo como herramienta metodoldgica para el
conocimiento cientifico y la creacion.

Silvia Segarra Lagunes.



