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Los de acceso al master

COMPETENCIAS GENERALES Y ESPECIFICAS




COMPETENCIAS GENERALES

* CG1. Saber aplicar los conocimientos adquiridos y desarrollar la capacidad en la resolucion de problemas en entornos
nuevos o pocos conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con el Algebra, el Analisis
Matematico, la Geometria y Topologia o la Matematica Aplicada.

* CQG2. Ser capaz de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formar juicios a partir de una informacion
que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la
aplicacion de sus conocimientos y juicios.

* CG3. Ser capaz de comunicar sus conclusiones (y los conocimientos y razones ultimas que los sustentan) a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambiguedades, utilizando en su caso, los medios tecnoldgicos y
audiovisuals adecuados.

* CG4. Poseer las habilidades de aprendizaje que les permita continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran
medida autodirigido o autébnomo.

» CGS5. Utilizar con soltura herramientas de busqueda de recursos bibliograficos.

* CG6. Usar el inglés, como lengua relevante en el ambito cientifico.

* CG7. Saber trabajar en equipo y gestionar el tiempo de trabajo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

* CE1. Saber analizar y construir demostraciones, asi como transmitir conocimientos matematicos avanzados.

* CE2. Tener capacidad para elaborar y desarrollar razonamientos matematicos avanzados.

* CE3. Asimilar la definicion de un nuevo objeto matematico, en términos de otros ya conocidos y ser capaz de utilizar
este objeto en diferentes contextos.

» CE4. Saber abstraer las propiedades estructurales (de objetos matematicos, de la realidad observada y del mundo de las
aplicaciones) distinguiéndolas de aquellas puramente ocasionales y poder comprobarlas o refutarlas.

* CES5. Resolver problemas matematicos avanzados, planificando su resolucion en funcion de las herramientas disponibles
y de las restricciones de tiempo y recursos.

* CE6. Proponer, analizar, validar e interpretar modelos matematicos complejos, utilizando las herramientas mas
adecuadas a los fines que se persigan.

» CE7. Saber elegir y utilizar aplicaciones informaticas, de calculo numérico y simbélico, visualizacion grafica,
optimizacion u otras, para experimentar en matematicas y resolver problemas complejos.

OBJETIVOS (EXPRESADOS COMO RESULTADOS ESPERABLES DE LA ENSENANZA)

* Conseguir que el alumno conozca los principales protocolos, algoritmos y técnicas utilizados en criptografia asi como la
capacidad de implementarlos y utilizarlos en entornos reales.

* Incidir en diferentes aplicaciones en el campo de la Informatica de técnicas avanzadas de computacion geométrica que
el alumno debe adquirir.

TEMARIO DE LA ASIGNATURA

Conceptos basicos de criptografia

Criptografia simétrica: DES, IDEA, AES, y cifrados de flujo.

Criptografia asimétrica: RSA, Diffie-Hellman y ElGamal.

Criptosistemas basados en curvas elipticas y en modelos no conmutativos

Firma Digital. Certificados digitales.

Protocolos: Secreto compartido. Protocolos de conocimiento cero. Implementacion de protocolos de
seguridad

7. Algoritmos basicos en anillos de polinomios.

8. Algoritmo de la division y bases de Groebner.

9. Calculo de invariantes en algebra conmutativa y no conmutativa.

10. Aplicaciones a la geometria en el plano y el espacio. .

11. Aplicaciones a otros campos de la Matematica: interpolacion, ecuaciones diferenciales, programacion,
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optimizacion, ...
12. Aplicaciones a otras ciencias, la industria y la empresa.

Sesiones Practicas de Ordenador con programas de proteccion de seguridad de sistemas informaticos, y de las
comunicaciones, y programas de calculo simbolico.
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Publishers], London, 1988. xx+267 pp.
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ENLACES RECOMENDADOS

http://150.214.18.236/login/index.php

METODOLOGIA DOCENTE

La ensefianza de esta materia sera semipresencial y el uso intensivo de las fuentes de Internet es determinante para
mejorar e intensificar la calidad docente. Los profesores y estudiantes dispondran de claves de acceso a la plataforma
virtual que les permitiran descargar materiales, atender tutorias, realizar autoevaluaciones y otras actividades propias de
este tipo de ensenanza.
Como referencia general cada ECTS se corresponde con 25 horas de trabajo del alumno y para esta materia un 20% (40
horas) se han establecido como actividades presenciales (sesiones tedricas, practicas de practicas de ordenador) otras 24
horas incluyen exposiciones, tutorias colectivas y examenes, un 12%.
Las 25 horas por crédito seran estructuradas como sigue:

* 8 horas de actividades presenciales, en aula y laboratorio, y de trabajos en grupo, seminarios y examenes.

* 17 horas de actividades no presenciales, centradas en la tutoria online y en el estudio y trabajo del alumno.
Las actividades se programaran con el objeto de conseguir las competencias esperadas de la siguiente forma:

* Actividades presenciales: Sesiones teoricas y practicas incentivando la participacion de los estudiantes en
seminarios y exposiciones (los estudiantes dispondran en todo momento del material y las referencias necesarias
para ello).

* Actividades no presenciales: Estudio, trabajo individual, tutorias online, trabajo en grupo y autoevaluaciones que




facilitaran el estudio de los contenidos, el analisis y la resolucion de problemas y la creacion de guias tedricas y
trabajo practico.

PROGRAMA DE ACTIVIDADES

Actividades presenciales Actividades no presenciales
(NOTA: Modificar segiin la metodologia docente propuesta para la (NOTA: Modificar segun la metodologia docente
asignatura) propuesta para la asignatura)
12 Sesiones | Temas
Segundo del Sesiones
t t i Acti .
Sermestre emario Sesiones practicas Exposiciones y Tutorias , Sesiones Estudlg y Trabajo Auto
- + - . Examenes . trabajo
tedricas . seminarios colectivas Etc. Online S en grupo evalu
(horas) Practicas (horas) (horas) (horas) (horas) individual del (horas) acion
Ordenador alumno (horas)
(horas)
Sesiones 12 2 142 2 5 15 5 0
1-2
Sesiones 3.4 2 142 1 5 15 5 2
3-4
Sesiones 5.6 2 142 2 5 15 5 2
5-6
Sesiones 78 2 142 2 5 15 5 2
7-8
Sesiones 5 15 5 2
9-10 2 1+2
9-10 2
Sesiones 5 15 5 2
- +
11-12 11-12 2 1+2 1
Total horas 12 18 10 30 90 30 10

EVALUACION (INSTRUMENTOS DE EVALUACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y PORCENTAJE
SOBRE LA CALIFICACION FINAL, ETC.)

La asistencia y participaciéon en las clases es indispensable para superar el curso. Para los alumnos que
deseen profundizar mas en la materia se propondrd material y trabajos adicionales. A los estudiantes que no
pueden asistir a todas las clases se les ayudara a superar el curso mediante trabajos dirigidos y material
para ensefianza programada para ser desarrollada a través de Internet.

Los Procedimientos para la evaluacién:
a. Participacidn en las actividades presenciales y online.
b. Andlisis de contenido de los trabajos individuales y grupales realizados en las clases practicas, en
los seminarios actividades de autoevaluacién y tutorias (presenciales y online).
c. Otros procedimientos para evaluar la participacidn del estudiante en las diferentes actividades
planificadas.
d. Examen final.

La calificacién global responderd a la puntuacion ponderada de los diferentes aspectos y actividades que
integran el sistema de evaluacidn, por lo tanto éstas pueden variar en funcién de las necesidades especificas
de las asignaturas que componen cada materia; de manera general se indica la siguiente ponderacién:

1. Trabajos individuales y grupales: hasta 30%

2. Practicas y/o problemas: hasta 30%
3. Actividades en seminarios : hasta 10%
4. Otras actividades: hasta 10%
5. Examen final: hasta 40%

INFORMACION ADICIONAL

En la web del méster







