
Métodos Computacionales y Sistemas de Información 
Geográfica

Contenidos
Los Sistemas de Información Geográfica son actualmente la herramienta
fundamental para el trabajo y la manipulación de datos espaciales, y por lo tanto
constituyen, desde un punto de vista metodológico y procedimental, una materia
esencial en las disciplinas empíricas relacionadas con las ciencias de la Tierra y la
atmósfera. Por otro lado, y también desde un punto de vista metodológico, los
lenguajes de programación constituyen hoy en día herramientas muy potentes para
realizar cálculos procedimentales. En esta asignatura se realizará una introducción al
manejo y uso de los SIG, centrándose en los conceptos principales de los mismos
como son las estructuras de datos espaciales (ráster y vectorial), los sistemas de
coordenadas y la georreferenciación de datos espaciales, tipos de análisis y
visualización e interpretación de resultados en un SIG. Así mismo, se introducirá el
lenguaje de programación Python 3, actualmente el más utilizado y con mayor
proyección en el ámbito científico-técnico. Esta asignatura también abordará el uso
de este lenguaje para el manejo de datos y métodos computacionales mediante
librerías específicas de cálculo avanzado en Python.
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